(Nintendo) 


NINTEND 吕 3DStm しし 


スリーデイーエスエルエル 


ニンテンドー 3 DS LL 

お數豁お晝 


とりあつかいせつめいしよ よ ただ つか 

取®説明書をよくお読みいただき、正しくお使いください。 
とくに「安全に使用するために」 （10 〜19ぺージ）は、ご使用 
になる前に必ずお読みください。ご使用になるちがルさな 
お子様の:^合は、保護者のちがよく読んでご説明ください。 

ないよう はい か<にん 

《セット内容がすべて入っているか2ページをご確認ください。 


準備ずる ソフトで 遊ぶ 本体を設定ずる 困つたときは 




このたびはニンテンド ー3 DS LL をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。 

この取扱説明書をよくお読みいただき、正しくお使いください。とくに「安全に使用するために」 
な10 ページ- 19 ページは、 ご使用になる前に尼、ずお読みください。 

お使いになる方の健康、および機器の保護のために説明している部分でずので、 ご使用になる方 
がルさなお子様の場合は、保護をの方がよく読んでご説巧ください。 なお、取扱説明書は、大切 
に保管してください。 

セット内容 

ご使用の前に、次のセット内容がずベて入っているかご確認 <ださい。 

□ ニンテンド ー3 DS LL 本体-1台 

[SPR-OOKJPN)] 

□ ニンテンド ー3 DS LL 専用タッチペンー1本 

に PR-004] 

• 本体のタッチペンホルダーに入っています。 な23 ページ 




□ SDHC メモリーカード 4 GB -1個 

• 本体の SD 力ードス□ットに入っています。 な32 ページ 


□ AR 力ード-ら枚 

• 本体内蔵ソフト 「AR ゲームスで遊ぶときに使用 
します。 な63 ページ 



□ かんたんスタートガイド 
□取扱説明書(本書）—— 
□保証書- 


1冊 

1冊 

かんたん 

スタートガイド 

ニンテンド ー3DS LL 

取扱説巧ま 

イ呆証書 

1冊 






AC アダプタは別売でず。 

ニンテンド ー3 DS LL を充電するには、別売のニンテンド ー3 DS 用 AC アダ 
プタ [ VVAP -002( JPN )] がお、要でず。 


ニンテンド ー3 DS/DSi LL / DSi に 
付属の AC アダプタでも充電でき 
まず。 


ニンテンド ー3 DS/DSi LL / DSi 付属の AC アダプタ 
ニンテンド ー DS Lite / DS 付属の AC アダプタ 
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NINTEND 吕 3DS ， 丄 L 


r 大きな画面の 3DSJ ニンテンドー 3DS LL の特徴をご紹介しまず。 



あらゆるち向に自由な操作ができます。 タッチペンで直接触れて操作できます。 な23ページ 


な21ページ 


HOME ボタン 


HOME メニューを表示します。 な 34ページ 


0 6 歳!; I 下のお子様が長時間 3D 映像を見続けると、目の成長に悪い影響を与える可能性があります。 

6 歳な下のお子様が使用される場合は、保護者による使用制限機能で、 3D 映像を表示しない設定 
にしてください。 な78ページ 
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3 D 映像でゲームが楽しめまず。 な 3 0ペ-ジ 



《 3 D 対応の 3 DS ソフトのみ、 3 D 表示で遊べます。 DS / DSi ソフトは 3 D 表示になりません。 


3 D 写真や 3 D ムービーが撮れまず。 な 56 ページ 



3 DS ソフトや DS / DSi ソフトで遊べまず。な 42 ぺ- 


ニンテンド ー3 DS ソフト 



ニンテンドー DS / DSi ソフト 













はじめからソフトが'入つていまず。 


旦 ニンテンド-ふ D が 

立体感のある 3 D 写真や 3 D ムービーを 
撮影できます 。な56ページ 


[S] Nintendo eShop 

こンテンド-イ-シヨッフ 

いろんなソフトの情報や映像を見たり、ダウ 
ン□-ドソフトを購入したりできまず。 な62ページ 


因 ニンテント ヴ- 某讀 圆 mmmmm 


音楽を聴いたり、音声を録音したりでき 
ます。 0 5 9ページ 


付属の AR カードを外側カメラで映して 
遊ぶ拡張現実ゲームでず。 な63ページ 


麵 蜘前哀夕緊巧 

-■ - 一 Mi ； STUDIO 

あなたやあなたの家族•ち達の分身とし 
て、 Mii を作ることができます。 な60ページ 


里 が会•か'ゲ 

あなたやち達の顔、がキヤラクターになる 
シユーテイング'ゲームです。 な64ページ- 



ずれちがい 


1111 : 思い出まろ 


ずれちがい通信でたくさんの Mii が集ま 本体を持ち歩いた歩数や、ソフトで遊ん 

る広場でず。 な61ページ だ時間を確認できます。 な65ページ‘ 


ダウン□—ドソフト r いつの間に交換日副が SD 力ード 
に入つています。 


••いつの 間に 

S 交換 日記な 

♦ ♦ 

•雜 .参 • 

♦ 「し、つの間に交換日記」1；1外にも、 3 D 動画が SD 力ードに入っています。 HOME メニューからアイコン 
を選んで再生をはじめることができます。 (137 ページ 

《「し、つの間に交換日記」や 3 D 動画は、ニンテンド ー e ショップから無料で再ダウン□-ドできます。 
(予告なく配信を中止または終了することがあります。あらかじめご了承ください。） 


いつの間に通信やすれちがい通信を使って、 
「フレンド」 油47ページ) と手書きの日記を交換 
でさまず。 

《詳しい操作ち法は、ソフトの電子説明書をお読み 
ください。1138ページ 

《ダウン□-ドソフトについて詳しくは、 な45 ページを 
ご覽ください。 
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いつの間に通信 


本体の電源を ON にしておくと、スリープモード体体を閉じた状獻中などに、イン 
夕ーネットに接続できる無線 LAN アクセスポイントを自動的に探して通信し、いろんな 
データをいつの間にか受信しまず。 

《しつの間に通信で受け取ったデータは、 SD 力ードに保存されます。 


VSSp 

IP 二 w 



ランプが青色 
に光って受信 
をお知らせ 


無線 LAN アクセスポイントに接続するには、インターネット設定が公、要でず。 な69ページ 

参じンテンドーゾーソなどのサービスエリア内では特別な設定をすることなく、インターネットに接続で 
きます。 な66 ページ 

《無線通信を OFF にしている場合は通信できません。 な20 ページ 

《プレイ中のソフトの仕様や状況によっては、いつの間に通信ができない場合があります。また、□-カル 
通信 (1135 ページ)中や DS/DSi ソフト起動中は、しつの間に通信ができません。 

《受信するデータによっては、おしらせランプが光らない場合があります。 



毎曰の巧電には、ニンテンド ー3 DS LL 専用 
充電台 [ SPR -007] 側売)が便利でず。 


使用しないときは、充電台で充電しながらスリープモード 
にしておくと、バッテリーがなくなる/こ\配もありません。 

《バッテリー持続時間については な29 ページ‘ をご覽ください。 
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ずれちがい通信 


他の 3DS LL/3DS 本体を自動蜘こ探して通信し、街中や電車の中などですれちがった人と 
ゲームを通じた情報のやりとりができます。 



») (« 



本体の電源を ON にしておくと、ス U- プモード(本体を閉じた状態)中などで、同じソフトの 
すれちがい通信の登録をしている人とすれちがったときにデータが送受信されます。 



3DS ソフトでは、ずれちがい通信の設定が本体に登録されます。 

参最大12本の 3DS ソフトのすれちがい通信が同時にできます。 

《 DS/DSi ソフトでは、ソフトを起動してすれちがい通信モードにずる必要があります。また、 DS/DSi ソフ 
卜起動中は、 3DS ソフトのすれちがい通信ができなくなります。 

《無線通信を OFF にしている場合は通信できません。 な20 ページ 

《プレイ中のソフトの仕様や状況によっては、すれちがい通信ができない場合があります。また、□-カル 
通信 (1135 ページ)中やインターネット通信中は、ずれちがい通信ができません。 
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ち < じ 


• セット内容 

• ま全に使用するために 



(必ずお読みくださし、） 

10 

準備ずる 

20 

^5 

各部の名前 

20 

/ 

タッチスクリーンの使いかた 

23 


タッチスクリーンの基本操作 

23 

砸 

巧電する 

24 


充電のしかた 

25 

⑩ 

電源の ON/OFF 

26 


はじめて電源を ON にしたときの設定 26 


キーボードを使う 

28 


電源ランプ 

29 


バッテリー持続時間 

29 

動 

3D 映像应体映像)の調整 

30 


3D 映像をきれいに見るには 

30 


3D 映像の立体感の強さを調整する 

31 

团 

SD カードの使いかた 

32 


SD 力ードの空き容量がなくなった場合は 33 


ソフトで遊/だ 

34 

巧 

HOME メニュ ー 

34 


ソフトアイコン 

36 


ソフトをはじめる 

37 


ソフトの電子説明書 

38 


画面の明るさ調整/省エネモード 

38 


カメラで写真を撮影する 

39 


HOME メニユーにフォルダを作成する40 

U 

力ードソフトで遊ぶ 

42 


ゲームをはじめる 

43 


ダウン□-ドソフトで遊ぶ 

45 


ゲームをはじめる 

45 


ゲームメモ 

46 

回 

フレンドリスト 

47 


フレンドリスト 

47 


フレンド登録 

48 


自分のフレンドカードを編集する/ 
フレンドカードを見る 

49 


フレンドと通信する 

50 


フレンドリストの設定 

51 

貫 

おしらせリスト 

52 


おしらせを受け取るには 

52 


おしらせを見る 

53 

〇 

インターネットフ"ラウザー 

54 
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インターネットブラウザーの使いかた55 




@ ニンテンド ー3 DS カメラ 56 


撮る 

56 

見る 

58 

6 l ] ニンテンドー 3 DS サウンド 

59 

m \ Mii スタジオ 

60 

SI ] すれちがい Mii 広場 

61 

麵 1 ニンテンド ー e ショップ 

62 

回] AR ゲームズ 

63 

■] 顔シュ-テインク' 

64 

Q 思い出きろく帳 

65 

じ j 1 ニンテンドーゾーン 

66 

ニンテンドーゾーンでできること 

66 

@ ダウン□-ドプレイ 

67 

本体を設定ずる 

68 

[^]本体設定 

68 

感 インターネット設定 

69 

インターネットに接続するために 
必要なもの 

70 

インターネット i ミ定をする 

71 

いつの間に通信の設定 

76 

DS ソフト用設定 

76 

エラーコー ドが表示された場合は 

77 


雨 F 保護をによる使用制限 78 



1^ データ管理 

82 

[5 その他の設定 

83 

外側カメラ補正 

84 

ソフトと データの 弓1 つ 越し 

86 

本体の更新 

91 

本体の初期化 

91 


困ったとさは 

92 

バッテリーパックの交換 

92 

ノ くッテリーノ \°ックを交換する 

92 

故障かな？と思ったら 

94 

仕様 

106 

さくいん 

108 

お問い合わせ先 

裏表紙 

任天堂公式サイト 

裏表紙 


準 

備 

ず 

る 


ソ 

フ 

卜 

で 

遊 

ぶ 


本 

体 

を 

設 

定 

ず 

る 


困 

た 

と 

さ 

は 
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ま全に使用ずるために 


ぶ、ずお読みください 


あなたの健康を守り、义災や感電などによる事故を未然に防ぐため、ご使用の前に「健康 
上のごミ主意 J r 使用上のご注意 J をよくお読みいただき、その内容を必ずお守りください。 

■ ルさなお子様がご使用になる場合は 

小さなお子様がご使用になる場合は、保護者の方が「健康上のご注意」「使用上のご注意」 
をよくお読みいただいたうえで、お子様に付き添ってご使用ください。 

■ 正常に機能しなくなったら 

正常に機能しない場合は、做障かな？と思ったら」 な94 ページ' ~ 105 ページを お読みください。 
■ もし、 異常が起きたら 〜機器の破損に気付いたら/変な音やにおいがしたり、煙が出たりしたら〜 

@1 電源を OFF 2 1=う 取り外す 3 讀 点検を依頼 


電源ボタンを巧し続けて、 
電源を OFR こずる 

《本体をむやみに触ると危険 
です。電源ボタンは注意し 
て巧してください。 


AC アダプタや周辺機器 
を接続している場合は、本 
体から取りかず 

《 AC アダプタは、本体から取 
り外す前にコンセントから 
外してください。 


任天堂サービスセンター 
に点検を依頼する di 裏表紙 

《絶対にご自分で修理をし 
ないでください。 


巧の内容をご理解のうえ、健康上•使用上の注意事項をお読み < ださし、。 



安全に使用ずるために 
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健康上のご注意 


^^ボぉ守りください 


健康上のま全のために、次の内容を守ってご使用ください。 


警告 


〇 


■ 画面に目を近づけ過ぎないようにして、明るい場所で使用する 

画面に目を近づけたり、日音い場所で使用したりすると、光の刺激によって起きる発作の原因 
になります。強い光や点滅の刺激を受けたり、テレビの画面などを見ていたりすると、体調や 
体質によっては、一時的にめまいや筋肉のけいれんを起こしたり、意識を失ったりずることが 
まれにあります。このような症状が起きた場合は、ずぐに使用を中止し、医師の診察を受けて 
ください。また、このような症状を経験したことがあるちは、使用ずる前に必ず医師に相談し 
てください。 


0 

0 


0 

〇 


0 


■ 長時間連続して使用しない 

めやすとして、1時間ごとに1〇〜15分休憩してください。 

3D 映像で見るときは、30分ごとに1〇〜15分休憩してください。 
疲れていなくても休憩はとるようにしてくださし、。 


疲れている場合は使用しない 

疲れている場合に使用すると、健康状態に悪い影響を与える可能性があります。 


■ 手や腕などに、痛みやけがなどがある場合は使用しない 

ゲームなどの操作をすることで、症状が悪くなる可能性があります。 

手や腕などに、痛みやけがなどがある場合は、使用する前に医師に相談してください。 


■ めまいや頭痛、吐き気•秉物酔いに似た症状があるときは、 
すぐに使用を中止する 

■ 目や手、腕などに痛みや疲労感、不快感があるときは、すぐに 
使用を中止する 

これらの症状が続く場合は、医師の診察を受けてください。 

♦ 1-: . . • I • • « 

■ ホが線受発光部に目を近づけない 

目に向けて赤外線を送信ずると、視力が落ちるなど、障害の原因になります。 


0 


へッドホンを使用する場合は、大音量で聞かない 

耳が聞こえにくくなる恐れがあります。周囲の音が聞こえるくらいの音量で使用してくだ 
さい。耳鳴りなどの異甫を感じた場合は、医師の診察を受けてください。 


安全に使用ずるために 
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3 D 映像に関ずるご注意 

3 D 映像を見るときは、ま全のため次の内客を守ってご使用くださし、。 


警告 


ルさなお子様が 3 D 映像を見る場苗ホ、十分を意する 

6歳け下のお子様が長時間 3D 映像を見続けると、目の成長に悪い影響を与える可能性があり 
まずので、保護盘こよる使用制限機能で、 3D 映像を表示しない設定にしてください。 な 78ページ' 
7歳切上のルさなお子様が 3D 映像を見る場合は、保護ちのちが付き添って、お子様の体調 
や目の疲れに注意し、長時間見せないようにしてください。ルさなお子様の場合、疲労感や 
不快感があることに気が付きにくいので、十分を意してください。 



0 


〇 


〇 


3 D 映像がきれいに見えていないが態で使い続けない 

映像が二重に見える、立体感を感じにくい、違和感があるなど、 3D 映像がきれいに見えて 
し、ない状態で使用ずると、目の疲れ•目の乾き•頭痛•肩こり•吐き気•めまい JD 酔いなどの 
疲労感や不快感の原因になります。 3D 映像がきれいに見えるように、画面の位置などを 
調整してくださし 、。な30ページ 

また、 3D 映像の見えかたには個人差があり、体調や体質によっては、調整しても 3D 映像が 
きれいに見えないことがあります。そのような場合は、 3D 表示での使用を中止して、 2D 表示 
で使用してくださし、。 な31ページ 

• 電車や自動車など、乗り物内での使用はお控えください。揺れによって 3D 映像がきれいに 
見えにくくなることで、気分が悪くなったり、目が疲れやずくなったりずる場合がありまず。 

OC 二 ごな ♦♦♦♦♦♦•••♦♦•参••••♦♦••お G を で。の 

■ 左ちの視力に差がある場合や片方の目で見ようとする傾向があ 
る場合は、体調に気をつけて使用する 

左もの視力に差があったり、片方の目で見ようとする傾向があったりすると、 3D 映像がきれ 
し、に見えにくく、疲れやすくなります。適度に休憩し、体調に気をつけて使用してください。 

• 疲れやすい場合は、 3D 映像の立体感を弱めにして使用してください。それでも疲れやす 
し、場合は、 2D 表示で使用してください。 な31ページ 


■ 体調に気をつけて使用する 

疲れている場合や体調が悪い場合は使用しないでください。また、 3D 映像を見ることで、 
体調や体質によっては、疲れたり、気分が悪くなったりする場合があります。 3D 映像を見る 
ときは次のことに注意してください。 

疲れや体調の異常を感じたら、すぐに休憩する 

目や頭、肩、背中などに疲れや違和感があるときは、すぐに使用を中止し休憩してくださ 
し U 木憩しても、すぐに疲れや体調の異南を感じる場合は、 2D 表示で使用してください。 

[131 ぺージ 

長時間連続して使用しない 

体調に気をつけて、適度に休憩をとってください。 

また、疲れていなくても、30分ごとに1〇〜15分は必ず休憩してください。 


安全に使用ずるために 
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使用上のご注意 


必ずお守りください 


を全のために、巧の内容を守ってご使用ください。 



危険 


分解や改造をしない 
■ 义の中に入れたり、電子レンジに入れたり、ドライヤーで乾かした 
りしない 

■ ストーブやヒーターなど熱を発生する機器の近くに置いたり、 
直射曰光の当たる場所や夏の車内など、高温になるところに 
置いたりしない 

本体に内蔵されているバッテリーパックがあ漏れ、発熱、破誤し、乂災や感電、けが、故障の 
原因になります。また、熱による本体の変形や故障の原因にもなります。 


〇 


0 


本体に巧応した AC アダプタやバッテリーパックを使用する 

対応していなし、 AC アダプタやバッテリーパックを使用すると、火災やバッテリーパックの 
液漏れ、発熱、破裂、感電、故障の原因になる可能性があります。 

• ニンテンド ー3 DS LL 本体には、ニンテンド ー3 DS 用 AC アダプタ [ WAP -002( JPN )] 
(別売)、ニンテンド ー3 DS LL 専用バッテリーパック [ SPR -003] を使用してください。 


■ バッテリーパックの端子部に金属類を 
触れさせない 

発熱や破契、感電、ショートの原因になります。 



〇 


■ バッテリーパック、 AC アダプタは対応した機器に使用する 

対応していない機器に使用すると、火災やバッテリーパックのあ漏れ、発熱、破裂、感電、故障 
の原因になる可能性があります。 

• バッテリーパック [ SPR -003] は、ニンテンド ー3 DS LL 専用です。 

• AC アダプタ [ WAP -002( JPN )] (別売)は、切下の機器に使用してください。 

ニンテンド ー3 DS LL に PR - OOI ( JPN )] 

ニンテンドー 3 DS に TR - OOI ( JPN )] 

ニンテンドー DSi LL [ UTL - OOKJPN )] 

ニンテンド ー DSi [ TWL - OOKJPN )] 

ニンテンドー Wi - Fi ネットワーソアダプタ [ WAP -001] 


安全に使用ずるために 
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警告 


0 

0 


液体や異物を入れない 

乂災や感電、故障の原因になります。 

• 万一、測本(水やジュー义油、ペットの尿など)や異物が入った場合は、ずぐに電源を OFF 
にして、 AC アダプタをコンセントから抜き、 r 任天堂サービスセンタ ー J に点おを依頼して 
ください。 di 裏表紙 

雷が鳴りはじめたら、巧電中の本体や AC アダプタに触らない 

落雷による感電の恐れがあります。 


0 

0 

(D 


■ 湿気やホコリ•油煙のをい場所での使用や保管をしない 

火災や感電、故障の原因になります。また、カメラレンズにカビが付く原因にもなります。 

■ 落とす、踏みつけるなど、強い衝撃を与えない 

液晶やバッテリーパックなどが破損して、けがの原因になったり、バッテリーパックが発熱 
して、やけどの原因になったりします。 

• 本体が破損した場合は、むやみに触ると危険です。けがの原因になりますので、破損した 
ところに触らないように注意してください。 

• 踏みつけたり、無理な力を加えたりして破損したゲームカードや SD 力ードは使用しないで 
ください。発熱や故障の原因となります。 

ルさなお子様の手の届く場所やペットが近づける場所、不き定 
な場所に置かない 

AC アダプタのコードやタッチペンなどを□に入れたり、コードを首にききつけたり、本体を 
落としたりして、けがや故障の原因になります。 

ダームカードや SD 力ードをルさなお子様の手の届く場所に置か 
ない 

誤って飲み込む危険があります。万一、飲み込んだ場合は、すぐに医師の診察を受けてくだ 
さい。 

■ バッテリーパックが液漏れしたら、漏れた液に触らない 

万一、液が目に入った場合は、目に障害を与える恐れがあります。すぐに多量の水でよく洗い 
流し、直ちに医師の診察を受けてください。 

本体に付いたミ夜は、手に付かないように注意しながらふき取ってください。液が手や体に 
付いたときは、水でよく洗い流してください。 


(D ■ 請 或 ^AC ァダ. 


アダプタ接続端子など、端子部を指や金属で 


けがや感電、シヨート、故障の原因になります。 


安全に使用ずるために 


14 
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本体の巧電端子を巧さない 

感電や故障、接触不良の原因になります。 

定期的に乾いた綿棒などで掃除してください。掃除の 
際は、故障の原因になりまずので、強い力を加えない 
でください。 



〇 


臓ぺースメーカーから 22cm じ1上離して使用する 

む臓ペースメーカーの近くで無線通信を斤うと、電波によりぺースメーカーの動作に影響を 
与える可能性があります。 


jr \ ■ 航空機内や病院など、無線通信が禁止•制限されている場所で 
じ^ 使用しない 


0 

〇 


他の電子機器の動作に影響を与える可能性があります。 

無線通信を OFF にしてください。 な20 ページ 

• 航空機内では、無線通信の使用が禁止されています。また、離着陸時には本体の使用が 
すべて禁止されています。使用すると航空まにより処罰の対象になります。 

• 満員の電車やバス、混雑した場所では、む臓ペースメーカーを使用しているちのために 
無線通信を使用しないでください。 

• 海外では、国によって電波の使用制限があります。無線通信を使用すると処罰の対孰こ 
なることがあります。 

■ 自動車などの運転中や歩行中に使用しない 

事故やけがの原因になります。 

• 運転中の使用は処罰の対象になります。 

• 歩行中に画面を見たり、操作したりずると事故の原因になります。 



0 


本体を動かして遊ぶ場合は、周囲のが 
況にま意する 

事故やけが、家財の破損、故障の原因になります。 

• 写真を撮影する場合や、本体を動かして遊ぶソフトを 
使用する場合は、十分を意してください。 

• 充電しながら遊ぶ場合は、 AC アダプタのコードを引つ 
張ったり、きき付けたりしないようご注意ください。 


温度の高い場所や熱のこもる場所術団の中など)で使用しない 

本体の温度が上がり、低温やけどの原因になります。 

• 周囲の温度が高い場所で使用したり、充電しながら長時間使用したりすると、本体の温度 
が高くなる場合があります。温度の高い部分に長時間肌が直接触れていると、低温やけど 
の原因になりますのでを意してください。 


安全に使用ずるために 
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.警告 


〇 

0 

0 


■ タッチペンは正しく使用する 

誤った使いかたをすると、けが'や故障の原因になります。 

• 人を突くなど、タッチスクリーンの操作じ(外に使用しないでください。 
• 曲ずたり、強い力で操作したり、乱暴に扱わないでください。 

• 傷付いたタッチペンや変形したタッチペンは使用しないでください。 


■ 日本国内の家庭用電源 ( AC 100 V ) ながで使用しない 

火災や異南な発熱、感電、故障の原因になります。 

• ミ毎外旅行用変圧器や白熱好器具専用調光器、車載用 DC / AC 変換器、車載用発電機を 
使用しないでください。 


♦ をを @ (1 ‘ク な 0 ぶ’貧 み ；-) 


■ AC アダプタ本体やコードを傷付けない 

火災や感電、故障の原因になります。 

• コードをきつくきいたり、踏んだり、引っ張ったり、強く曲げたり、加工したりしないでください。 
• コード(特にコードの根本付近）に重いものを載せるなど、力が加わるような使いかたを 
しないでください。 

• AC プラグが巧った場合や、コードが破損した場合は使用しないでください。 

• コードをストーブやヒーターなどに近づけたり、加熱したりしないでください。 


〇 

0 

0 

〇 


■ AC プラグに付いたほこりなどは、乾いた巧で定期のに取り除く 

ほこりが付いたまま使用すると、火災や感電、ショートの原因になります。 

■ コンセントや配線器具の定格を超える使いかた（たこ足配線)を 
しない 

乂災や異甫な発熱の原因になります。 

■ AC プラグを差し込むときは金属類(金属製ストラップなど)に 
接触させない 

感電やショートの原因になります。 

• 特にお子様が使用する場合は、 AC プラグを差し込むときに誤って金属類を接触させない 
よう、保護ちのちが十分ご注意ください。 




AC アダプタは正しく巧き差しする 

正しく使用しないと、火災や感電、シヨートなどの原因になります。 

• AC アダプタのコードが化ている面を下にして、しっかり奥まで差し込んでください。逆の 
状態で差し込むと AC プラグが抜けやずくなります。また、 AC プラグが奥まで差し込まれ 
ていないと、金属類(クリップや金属製ストラップなど)が接触してシヨートずる可能性が 
あり危険です。 

• AC アダプタを使用しないときは、 AC アダプタ本体を持ってコンセントからまっすぐ抜い 
てください。 


安全に使用ずるために 
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0 

■ん王 后、 

0 


めれた手で使用しない 

事故やけが、家財の破損、故障の原因になります。 


液晶画面を強く巧さえたり、衝撃を与えたりしない 

けが'や故障の原因になります。 

• 万一、液晶画面が破損した場合は、液晶画面や液晶画面から漏れた液体に触らないで 
ください。 液晶画面の傷や破損の修理は、保証期間中でも有償になります。 


0 


■ ズボンのポケットに入れない 

体重をかけるなど大きな力が加わると、液晶や本体が破 
損し、けがや故障の原因になります。 


0 


〇 


〇 

0 


■ 開閉する場合は、指をはさまないように 
ま意する 

けがの原因になります。 


市販のストラップは丈夫なものを使用する 

ストラップが切れて落下し、けがや故障の原因になります。 



本体を振り回さない 

本体を振り回したり、本体に付けたストラップを持って振り回したりすると、人や物に当たって 
けがや故障の原因になります。 


安全に使用ずるために 
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使用上のお願い 


■ むやみに電源を ON / OFF しない 

故障したり、ゲームカードや本体に保存されているデータが消えたりずる原因になります。 


■ ダーム中は、ダームカードや SD 力ード、周辺機器を巧き差ししない 

セーブデータが壊れたり、本体や周辺機器が故障したりする原因になります。 

• SD 力ードの抜き差しは、電源を OFF にしてから行ってください。電源が ON のと奇こ SD 力ードを抜き 
差しすると、本体や SD 力ードが故障したり、データが消えたりずる原因になります。 


■ 巧応した機器を使用する 

次のような機器を接続すると、故障や誤動作の原因になる可能性があります。 

• 使用中のソフトに対応していない機器/任天堂が動作を保証していない機器/変形•破損してしぶ機器 


■ スライドパッドに強い力を加えて操作しない 

故障の原因になります。 


■ タツチスクリーンを傷付けない 

故障の原因になります。 

• 付属のタッチペン [ SPR -004]、 またはゲーム中に指定されたもので操作してください。（ボールペンや 
金属類などの硬いもので操作したり、のを立てて操作したりしないでください。） 

• 強しかでこすったり、巧したり、突いたりしないでください。 

• 砂ぼこりやごみ、お菓子の食べかすなどを付けたまま使用ずると、タッチスクリーンに傷が付く可能 
性があります。巧れが付いてしまった場合は、柔らかし、巧できれいにふき取ってください。 

• 上画面はタッチスクリーンではありません。タッチペンなどでこすらないでください。 


■ ダームカードや本体の端子部に息を吹きかけない 

端子部にだ液が付くと、故障の原因になります。 


■ カメラ部分に直射曰光を長時間当てたり、太陽や強い光の照明などを 
直接撮影したりしない 

正甫な色で撮影できなくなるなど、故障の原因になります。 

• カメラで撮影した画働ま、実物と色味や明るさが異なったり、萬に日音い点篤点)や明るい点(輝 
点)があったりする場合がありますが、故障ではありません。 

• カメラ部分が巧れてしまった場合は、乾いた柔らかい巧や綿棒などで軽くふいてください。また、 
汚れをふくときにレンズ部分を強く巧さないようにご注意ください。故障の原因になります。 


安全に使用ずるために 
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エアコンの風が直接当たる場所など、急激に 
温度が変化して結露するような場所に置かない 

水滴が付くと、故障の原因になります。 

きい場所から暖かい場所へ持ち込むときは 

ビニール袋などに入れて空気を抜き、密閉した状態で持ち込 
んでください。約1時間置いて、周囲の温度に合ってから取り 
化してください。 

結露してしまったと劑ホ 

本体の電源を OFF にし、水滴が乾くまで暖かい部屋に約1時 
間置いてください。 



■ 本体を開いたまま持ち運んだり、保管したりしない 

液晶画面が割れたり、傷が付いたりして故障の原因になります。 

■ シンナーやベンジン、アルコールなどを本体に付けない 

プラスチックを傷めたり、塗装がはがれたりする原因になります。マニキュア用の除光液などを付けた 
手で触ったりしないようご注意ください。 

ちれた場合は、中性洗剤が入った水に巧をひたしてからよく絞り、その巧でちれをふき取ってください。 
そのあと、乾いた柔らかい巧でもう一度ふいてください。 

■ 廃棄する場合は各自治体の指示に従う 

廃棄する場合は、各自治体の指示に従ってください。 

本体に内蔵されているバッテリーパックは最寄りのリサイクル協力店へお持ちください。 な93 ページ' 


著作権などについて 

• ニンテンド ー3 DS LL で撮影•録音などをしたものは、個人で楽しむなどま律で認められた場合を 
除き、著作権ちなどの権利者に無断で利用できません。なお、実孰興業、展示物などは、個人で楽し 
む目的でも、撮影•録音などが制限されている場合がありますのでごを意ください。また、他人を無断 
で撮影したり、他人の画像を無断で公表したりすると、肖像権やプライバシーの侵害になる場合が 
ありますので、ごを意ください。 

• ニンテンド ー3 DS LL を利用して、犯罪行為や公序良俗に反する行為などを斤わないでください。 
法令•条例に従い、責任を問われることがあります。 

• ニンテンド ー3 DS LL で画像•動画•音楽などを送信すると、送信先にてコピー•改変•再送信などを 
される可能性があります。一度送信された画像•動画•音楽などを削除したり、利用を制限したりする 
ことはできませんのでごを意ください。 


安全に使用するために 
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各部の名即 

本書で説明ずるさ部の名前を表示します。 


おしらせランプ - 

ランプの色と点滅で、本体の状態をお知らせしまず。 

I いつの間に通信を受信したとき(青色に約5秒間点滅） 052ページ‘ 

I すれちがい通信を受信したとき(緑色に約5秒間点滅） 1152ページ‘ 

I フレンドがオンラインになったとき讨レンジ色に約5秒間点滅) な51 ページ 
I パッテリー残量が残りわずかになったとき(赤色に点滅） な29 ページ 


。か. 

犯ボリューム な31 ページ 

3D 映像の立体感の強弱を 
調整します。 



マイク 

マイワ機旨隨使用ずるゲームで使います。 




電源ボタン - 

[の POWER] な26 ページ 

電源ランプ[の] 〇巧 ページ- 

電源を ON にずると点巧します。 


巧電ランプけ] な25 ページ ー 

バッテリー充電中にオレンジ色で 
点灯します。 


無線ランプ[夕] 

無線（ワイヤレス）通信が ON の 
ときは黄色に点打し、 OFF にす 
ると消なします。データの送受信中は点滅します。 
《スリープモード中は日音く点灯•点滅します。 


無線スイッチ [WIRELESS] 

無線通信の ON/OFF を切り替え 
まず。 


《 DS/DSi ソフト使用中は、 OFF から ON に切り 
替えることができません。 DS/DSi ソフトで無線 
通信を使用する場合は、ソフトで遊ぶ前に無線 
通信を ON にしてくださし、。 （ON から OFF に切 
り替えることはでさまず。） 


準備ずる 


G 0 各部の名前 
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上画面 （3 D スクリーン )(130 ぺ-ジ- 

3 D 映像(立体映像）を見ることが'できる 
3 D スクリーンです。 


内側カメラな 39 

カメラ機能を使用するゲームで使し、ます。 


广下 画面(タッチスクリ ーソな 23 ページ 

タッチペンで直接触れて操作できるタッチ 
スクリーンです。 


スピーカー 



スライドパッド 

スライドパッドに対応したゲーム 
の操作に使います。 

《正しく操作できないと感じた 
ときは 097ぺージ 


サウンドボリューム 

スライドして音量を調整します。 

《カメラのシャツター音は、音量に関わ 
らず一定の音量で鳴ります。 


十宇ボタン- 


ゲーム中に HOME メニューを 表示し 
ます。 

START ボタン 
ヘッドホン接続端子 

市販のステレオヘッドホンを接続しま 
ず。 接続時は、 スピーカーからの 音声 
は化ません。 

《任天堂のライセンス商品を使用し 
てください。 

《 ニンテンド ー DS シリーズ専用イヤ 
ホンマイク [ NTR -019] は使用でき 
ません。 


準備ずる 


G 0 各部の名前 
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パツテリーカ パーな 92 ページ - 

専用バッテリーパッワが内蔵されています。 

《バッテリーパックを交換するときけ州ま、 
取り外さないでください。 


ホが線受発光部- 

赤外線通信ずるときに、赤外線を 
発信/受信します。 


L ボタン 



み X SD 力ードス□ツト な32 ページ 

SD メモリーカードや SDHC メモ 
リーカードを差し込みます。（付属 
の SDHC メモリーカードがはじめ 
から差し込まれています。） 


厂 ストラツプフック 

市販のストラップを取り付けできます。 



タツチペン 
ホルダー な23 ページ 

付属のタッチペンを 
差し込みまず。 


外側 カメラな 56 

カメラ機能を使用するソフトで使います。 
2つのカメラで、 3 D 映像を撮影できます。 


夕 H 則カメラランプ - 

外側カメラ使用時に点打します。 


AC アダプタ接続端子 11125 ページ 

別売の AC アダプタ [ WAP -002( JPN )] を 
接続します。 


ダームカー ドス□ットな43 ページ - 

3 DS 力ードを差し込みます。 DS / DSi 力ードも 
使用できまず。 


巧電端子 

ニンテンド ー3 DS LL 専用充電台 [ SPR -007] 
(別売)の充電端子と接触して充電します。 


準備ずる 


G 0 各部の名前 
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タッチスクリーンの使いかた 

下画励ま、直接触れて操作できるタッチスクリーンでず。 

付属のタッチペンで操作してください。 


タッチペンの使いかた 

タッチペンホルダーから取り出して使用してくだ 
さい。 

• 使用後はタッチペンホルダーにしっかりと差し込んでくだ 
さし、。 

《タッチペンホルダーには専用タッチペン [ SPR -004] じ(外を 
差し込まないでください。 



ツチスクリーンの基本操作 


「タッチ」と「スライド」の2種類がありまず。 

タッチずる 

タツチペンでタツチスクリーン 
を軽く巧します。 


スライドずる 

タツチペンをタツチスクリーン 
に軽く当てたまま動かします。 


◎ 

な 


パ 



〇 


、 

を 

/p 

巧1 



m 


#> 


タッチスクリーンが正しく反応しない場合は 

HOME メニューにある本体設定からタッチスクリーン補正を行ってください。 な83ページ' 

HOME メニューを正しく操作できない場合は、次の手順を行うとタッチスクリーン補正画面が表示されます。一度 
電源を OFF にして、 rr 5~| + +© ボタンを巧しながら、電源を ON にしてください。 



同時に 

巧しながら 



準備ずる 


タツチスクリ—ンの使いかた 
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巧電ずる 


はじめてご使用になる前や長期間使用していないときは、必ず巧電 
してからお使いください。 


巧電時間は約3時間30分 

本体の電源が OFF のときに、約3時間30分で充電できます。本体の使用状況や 
[»9]1パッテリ-の残量によって、充電時間は変わりまず。 


5〜35での場所で巧電ずる 

周囲の温度が高ずぎたり、低ずぎたりずると、バッテリーが劣化したり、充電できな 
かったりずる場合がありまず。また、周囲の温度が低い場合は十分に充電できません。 


n 


巧電を繰り返ずと、使用できる時間が短くなる 

充電を繰り返すと、使用できる時間（バッテリー持続時間)が少しずつ短くなります。 
めやすとして、約500回繰り返して充電した場合、使用できる時間がお買い上げ時 
の約70%になります。 




使用できる時間が極端に短くなったら 

バッテリーパックの寿命でず。新しし、バッテリーパックに交換してください。 な92. 
新ししV《ッテリーパックは 任天堂ホームぺージ から購入できます。 な 裏表紙 


圆 



AC アダプタは別売でず。 

ニンテンド ー3DS LL を充電ずるには、別売のニンテンド ー3DS 用 AC ア 
ダプタ [VVAP-002(JPN)] が必要です。 


ニンテンド ー3DS/DSi LL/DSi に 
付属の AC アダプタでも充電でき 
まず。 


ニンテンド ー3 DS/DSi LL / DSi 付属の AC アダプタ 


ニンテンド ー DS Lite / DS 付属の AC アダプタ 



準備ずる 


巧電ずる 
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巧電のしかた 


AC アダプタは、別売のニンテンド ー3DS 用 AC アダプタ [WAP-002(JPN)] を使用してください。 
ニンテンド ー3DS/DSi LL/DS に付属されている AC アダプタを使用することもできます。 



Q ] 本体の AC アダプタ接続端子に D 〔プラグを接続ずる 

《 DC プラグの向きにを意して、まっすぐ差し込んでください。 


@ AC プラグをコンセントに、しっかりと奥まで差し込む 

♦ 充電ランプが点打し、充電がはじまります。充電ランプが消灯したら、充電完了でず。 

巧電が完了したあとは 

充電完了後はコンセントから AC アダプタを巧いたあと、本体から DC プラグを巧いてくだ 
さい。 

《充電しながらゲームで遊んでいる場合は、充電ランプが消えないことがありますが、故障ではありません。 
《 DC プラグを抜くときは、本体と DC プラグを持ってまっすぐ抜いてください。 



準備ずる 


巧電ずる 
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電源の ON/OFF 

電源ボタンで電源を ON/OFF できます。 

はじめて電源を ON にしたときは、本体の設定がはじまります。 




電源ボタンを押して、電源を ON にしてください。電源 ON 
のときは、電源ランプが点灯します。 

《電源ランプが点巧してから画面が表示されるまで、数秒間かかり 
ます。 

《電源ランプ/バッテリー持続時間について 1129ページ 


スリープモード、または電源を OFF にずるには 


I (§) POWER 

I 電源 ON 


I cb … 、な ] 


スリープモードにする 

電源が ON の状態で本体を閉じるとスリープモードになります。ス U - プモードにすると、いつの間に通信 
(な6ページ)や、すれちがい通信 ( dl 7 ページ)を受信できる状態で、消費電力を抑えることができます。 

《使用中のソフトによっては、スリープモードにならない場合があります。（ニンテンド ー3 DS サウンドで音楽 
を再生中など） 


電源を OFF にする 

電源ボタンを押すと表示される電源メニューで情源を切る」をタッチするか、 
電源ボタンを電源ランプが'消えるまで巧し続けると、電源が' OFF になります。 



はじめて電源を ON にしたとさの設定 


はじめて電源を ON にしたときは、画面の案内に従って設定を行ってください。 お子様が使用され 
る場合は、保護者の方が設定してください 。タッチペンで下画面をタッチして操作します。 な23ページ 


Q ] 本体の正しい持ちかたを確認ずる 

• 3 D 映像をきれいに見るために、画面の案内に従って確認してくだ 
さい。口 D 映像については な30 ページ） 


上闕■のちユ ー b ヴ 
—■上に田つてレて 
r つ g Ajfts ツ f レで c だ百 LX 


[ 2 ] 日付•時刻を設定ずる 

• S をタッチして選んでください。 

♦ 快定」をタッチしてミ夫定します。 

♦ ここで設定した曰付や時刻を使用する 
ソフトもありまず。正しい日付や時刻を 
設定してください。 



準備ずる 


© 電源の on/off 











































[ 31 ユーザーネームを入力ずる 

《キーボードの使い かたな 28ページ 
《10文字まで入力できまず。 

《他の本体との通信時などに相手に表示されます。個人情報や他の人 
が不快に思う言葉を入力しないでください。他の人が不快に思う言 
葉を入力すると、他の本体に送信されたときに、相手側で表示に制限 
がかかる場合があります。 





面 誕生日を設定ずる 

参 S をタッチして誕生日を入力してください。 


お住まいの地域を設定ずる 

参 お住まいの地域をタッチして選んでください。 
参 「ミ夫定」をタッチしてみ定します。 



0 ネットワークサービスに関する利用規約を確認 
ずる 

♦ 確認後、「同意ずる」をタッチしてください。 

• 同意せず次に進む場合は、「あとで」をタッチしてください。 



インターネットの接続設定をずる な 69ページ 

• インターネットに接続すると、いつの間に通信でいろんなデータを受け 
取れたり、通信プレイで遊んだりできるようになります。 

• あとで設定ずる場合は「今は設定しない」をタッチしてください。 


@ 保護者による使用制限を設定ずる な 78ペ-ジ 

• お子様によるゲームの使用や購入を制限したり、一部の機能 (3D 表示 
など)の使用を制限したりします。 

• 必要がない場合は怜は設定しない」をタッチしてください。 


—■J 

田， 


KS で、 


さをレない 


準備ずる 


0 電源の on/off 


はじめての設定は、これでおわりです。本体の A HOME ボタンを押して、 HOME メ 
ニュー烟 34ページ) を表示し、ニンテンド ー3 DS LL をお楽しみください。 
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キーボードを使う 


で字を入力するときは画面にキーボードが表示されます。文字をタッチして入力してください。 

通常型 


心 UsH ひわかな/カタカナ入力 广 予測変換候刪 

入力したい文字を還んで 
タッチしてください。 


予測変換 ON/OFF 

最後の文字を大文字/ 
ル文字に切り替え 



括电最後の文字を消去 

囚改行 


入カモードの切り替え 


Ka 英数字入力 Ks 特巧文字/記号入力 



[ c ^ 大文字に固定ずる 

区固次に入力ずる文字 
を大文字にずる 


. m / け：じ-、リ A 




大文字に固定ずる 


I ケータイ入力 


タッチするごとに入力する文 
字が変わります。 

入力位置を進める —— 


同じボタンの文字を続けて入 
力ずる場合に巧してください。 


テンキー型 


12 f 3阿 


I 4 J 5」を 

mre の 


- 最後に入力した文字を 
消去 


準備ずる 


© 電源の on/off 
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電源ランプ 


電源 ON 時に点灯します。バッテリー残量によって色が変わります。 



《ゲームの途中でパッテリー残量がなくなると au 前にセーブしたところから、やり直しになります。電源ランプが 
赤色になった場合は、ゲームをセーブして充電してください。 

《青色で点灯してし、るときにスリープモード (な26 ページ) にすると、ランプの光がゆっくり明るくなる、暗くなるを繰り 
返します。 


バッテリー持続時間は、めやすです。使用ずるソフトや無線通信のデータ受信量、周囲の温度など 
使用状況によって変わりまず。また、カメラ機能を使用した場合は、下記の持続時間より短くなる 
ことがあります。 


〇 

電 

源 

の 

〇 

N 

/ 

〇 

F 

F 


ニンテンド ー3 DS ソフトをプレイする場合：約 3 時間 30 分〜 6 時間 30 分 
ニンテンドー DS ソフトをプレイずる場合：約 6 時間〜 10 時間 



画面の明るさによってバッテリー持続時間が変わ 
ります。お買い上げ時の設定はに」です。 

個面の明るさを変更ずるな38ページ） 

• 省エネモードにすると、表示する映像によって明るさや 
色合いを自動的に調整ずることで、バッテリー持続時間 
が長くなりまず。借エネモードをに N 」 にずる1138ページ） 


• 使用しないときはスリープモード (な26 ページ‘) にしておくと、いつの間に通信や、すれちがい通信を受信できる 
状態で、消費電力を抑えることができます。充電完了後からスリープモードにし続けた場合のバッテリー持続 
時間は、約3曰です。 

《スリープモード時は電源ランプがゆっくり明るくなる、暗くなるを繰り返します。使用中のソフトによっては、本体 
を閉じても電源ランプが点打したままスリープモードにならない場合がありますので、ご注意ください。（ニンテ 
ンドー 3 DS サウンドで音楽を再生中など） 


り—持続時間 


準備ずる 
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3 D 映像(立体映像)の調壁 

上画励ま、立体的な映像を見ることができる 3D スクリーンです。 
3D ボリユームで、立体感の強さを好みに合わせて調藝できます。 


3 DS LL 本体の 3 D 映像は両眼視 
差(左ちの目の位置が違うこと 
による見えかたの違し、）によって 
立体蜘こ感じることができまず。 
3 D スクリーンは正しい位置から 
見た場合に、左目用映像を左目 
だけで、ち目用映像をち目だけ 
で見えるように表示しているの 
で、両眼視差を利用した立体の 
な映像を見ることが'でさまず。 


を目用映像 






3 D スクリーンを斜めから見たり、傾けて 
見たり、縦にして見たりした場合は、立体の 
に見えず、二重に見えたり、日音く見えたり 
しまず。 




3 D 映像をきれいに見るには 


3 D スクリーンは、次のように正しい位置から見てください。 

P 画面を正面から見る 



Q 目と画面の距離を 30cm 〜 40cm にする 

♦ 立体的に見えやすい位置で見てください。 



準備ずる 


# 3 D 映像(立体映像)の調整 
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3 D 映像の立体感の強さを調整ずる 


3D ボリュームで立体感の強さを調整できます。 3D ボリュームを一番上まで上げた状態に体感 
が最も強い状態)で見えに<い場合は、一番下まで下げてから少しずつ上げて、 3D 映像がされい 
に見えやずい位置で使用してください。 3D 映像に目が慣れてから、 3D ボリュームを上げると 
きれいに見える場合があります。 



表示になります。 

《 3 D 表示に対応していないソフトや場面では、 3 D ボリュームを上げていても 3 D 表示になりません。 

《 3D 動画や 3D 写真、一部のゲームソフトは、 3D ボリュームを動かしても立体感が変わらず、 3D/2D 表示の切 
り替えのみになるものがあります。そのような映像の立体感が強すぎて見えにくい場合は、少し画面を離して 
みると見えやすくなることがあります。それでも見えにくし化きは、 2 D 表示で使用してください。 

《保護盘こよる使用制限で、 3 D 映像の表示を制限ずることもできまず。 1178ページ 
《日光などの強い光が直接当たる場所では立体的に見えにくい場合があります。 

《使用状況によって 3 D 映像に見えない、または見えにくい場合があります。 dl 96 ページ 

3 D 映像を見るときのご注意 

3D 映像の見えかたには個人差があり、正しい見かたや調整をしても、二重に見えたり、 3D 
映像に見えなかったりする場合があります。その場合は 2D 表示で使用してください。 

また、体調や映像の内容、周囲の状況などによっても見えかたが変わりまず。二重に見える、 
頭が痛い、気分が悪い、目が疲れるなど、体調に異変を感じた場合はすぐに使用を中止して 
ください。 

3D 映像に関ずる健康上のごま 意 もお読みください。 な12ページ 


準備ずる 


# 3 D 映像{立体映像)の調璧 
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SD カードの使いかた 

3DS LL 本体は、 2GB までの SD メモリーカード似下 SD 力ード）と、 4GB 
む上 32GB までの SDHC メモリーカード似下 SD 力ード)にが応してしげす。 


付属の SD 力ードは、はじめから本体の SD 力ードス□ットに差し込まれています。本体で撮影した 
写真を SD 力ードに保存したり、 SD 力ードに保存した音楽ファイルを再生したりできまず。（ソフトに 
よって、 SD 力ードに保存できるデータは異なります。） 

《ニンテンド ー DSi ウェア 抽62ページ ル义外のダウン□-ドソフトは SD 力ードに保をされます。また、複数の SD 力ード 
に保存されたダウン□-ドソフトは、1枚の SD 力ードに保存し直すことはできません。な33ページ 


miniSD 力ード/ microSD 力ードを使用ずる場合 

SD カードアダプタが尼、要です。 

♦ 力ードアダプタを本体に入れたまま、 miniSD 力ード/ microSD 力ードを抜き差し 
ずると、本体が故障や誤動作したり、データが消えたりする原因になります。必ず 
力ードアダプタごと抜き差ししてください。 

SD カードを巧く 


B B 
脚国 

夺 夺 

择圓 


SD 力ードの巧き差しは、電源を OFF にしてから 
行ってください。電源が ON のときに SD 力ード 
を巧き差しすると、本体や SD 力ードが故障した 
り、データが消えたりする原因になります。 

《プレイ中のソフトで SD 力ードを抜き差しする案内 
があるときは、電源 ON のときに抜き差ししても 
問題ありません。 

SD カードを差し込む 





SD 力ードをカチッと音がずるまで押して、飛び出した 
部分を指でつまんで取り出す 


(T) SD 力ードスロットカバーを開ける 


《ス□ットカバーを強い力で弓 I つ張ったり、ひねったりしないでください。 
伸びたり、変形したりして、閉まらなくなります。 


2 J SD 力ードス□ットに SD 力ードを差し込む 

• SD 力ードの向きを確認し、カチッと音がするまでしっかり差し込んで 
ください。 

♦ SD 力ードを差し込んだあとは、ス□ットカバーを閉めてください。 

SD 力ードの書き込み禁止スイッチについて 

SD カードの書き込み禁止スイッチを下にすると、データの保存や 
消去ができなくなりまず。スイッチを上にずると、データの保存や》 
消去ができるようになります。 



L ラベル面が下 

さ込 A 禁止 I CB I 

スイツチ 


準備ずる 


团 SD 力—ドの使いかた 
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SD 力ードの空き客■がなくなった場さは 


SD 力ードの空き容量がなくなった場合は、不要な写真や音楽ファイルを消去したり、本体設定の 
「データ管理」 泪182ページ) から不要なソフトを消去したりしてください。それでも足りない場合は、 
お使いの SD 力ードより大容量の SD 力ードに〕ピーしてください。コピーせず、新しい SD 力ードに 
ソフトを保存ずることもできまずが、あとで1枚の SD カードに保存し直ずことはできません。 

パソコンの SD 力ードス□ットや、市販の SD 力ードリーダー/ライターを使用して、 SD 力ード内 
の 「Nintendo 3DS」 フォルダをフォルダごとコピーしまず。 




FNintendo 3DSJ フォルダ 月リの SD 力ード(大容量） 

《 SD 力ードの一ま上の階層にコピーしてください。 

《 [Nintendo 3 DS 」 フォルダにはダウン□-ドソフトやそのセーブデータなどが保存されています。得真 
データは含まれていません 。） [Nintendo 3 DSJ フオルダ内のデータを改変したり、ファイルの移動や 
消去、ファイル名の変更をしないでください。 


コピーに関ずるご注意 

FNintendo 3DSJ フォルダは、がすフォルダごとコピーしてください。 

また、コピー先の SD 力ードのソフトで遊んでセーブなどをすると、じ(前に使用していた 
SD カード内の同じソフトは使用できなくなる場合があります。 バックアップ用データと 
して同じソフトをコピーして、複数使用ずることはできません。コピー元のデータは使用 
せず、コピー先の SD 力ードを使用してください。 


巧のようなコピー方法で使用することはできません。 

複数の SD 力ードに保存されたダウン□—ドソフトを、1枚の SD 力ードに保存し直すことはできません。 
上書きでコピーすると、コピー先のデータが使巧できなくなるのでご注意ください。 


[Nintendo 3 DSJ フォルダ内のファイルを個別に〕ピー 
しても、 3 DS LL 本体で認識できません 。 [Nintendo 3 DSJ 
フォ j レダ内の内容を改変せずフォルダごとコピーしないと、 
コピーしたデータが使用できなくなるのでごを意ください。 





準備ずる 


团 SD 力—ドの使いかた 
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HOME 乂ニユ • 


ニンテンドー 3 DS LL は HOME メニューからはじまりまず。 

本体の電源を ON にずると、 HOME メニューが表示されまず。 

HOME メニューから遊びたいソフトのアイコンを選んで、ソフトをはじめることができます。また、 
今日の歩数や日時などが表示されていたり、いつの間に通信泪16ページ)で新しい情報を受け取ると 
ソフトアイコンに が表示されたりずるので、 3 DS LL 本体の現在の状況を知ることができまず。 



四52ページ 


I 本体の ここ ミ] I QR つ を巧すとカメラモードにな U 、 写真を撮嚴できます。 〇 39 ページ 
• 選んだソフトによって、上画面の表示が変わります。マイクに入った音に反応して、表示の回転する速さが変わ 
ります。 


ダームコインの枚数/今曰の歩数について 



い) ずれちがぃ通信アイコンな35 ページ 
■ d 受信強度アイコン(インターネット） 075ぺ—ジ 
L ■■受信 強度アイコンにーカル通信）な35 ページ 


嫁 ダームメモ (146ページ 
に] フレンドリストな 47 ページ 
貫 おしらせリスト お2 ペ-ジ 

% インターネット 

ブラウザ— な54ページ 


バッテリー残量表示 
卜… I :るい 
回 

a 

a :少ない 
仁日: 巧りわずか 
♦ぃ (点滅） 

m :巧電中(点滅） 
田：完了 


本体を持ち歩くと歩数がカウントされ、100歩で1枚のゲームコインが貯まります。ゲームコイ 
ソま1日10枚まで、最大300枚まで貯めることができ、対応ゲームで使用できまず。 

《歩数は、電源 ON の状態で本体を閉じているときにカウントされます。 

《 DS / DSi ソフトを一度も終了することなくプレイや中断の状態を続けた場合、7日間分の歩数までしか 
カウントされません。その場合は、一度ソフトを終了すると、歩数がカウントされるようになります。 
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画面のスク□ール/ソフトアイコンの表示数の変更と移動 


画面のスク□-ル 

ソフトの一覧をタツチしたまま左ちにスラ 
イドずると、画面がスク□-ルしまず。 

参画面端の ♦/> をタッチして、画面をスク □- 
ルずることもできます。 



タツチしたまま 



ソフトアイコンの表示数の変更と移動 

表示数の変更 

国/图を タッチすると、画面に表示されるソフトアイコンの数が変わります。 

すな r お 山 因 笛] 



ソフトアイコンの移動 

ソフトのアイコンをタッチし続けると、移動でき 
るよ d になります。タッチしたままお好みのとこ 
ろに移動させて、タッチペンを離してください。 

♦ アイコンのあるところに移動させた場合は、アイ 
コンが入れ替わります。 



通信モードについて 


インターネットに接続しています。 油69 ページ') 


すれちがし觸信の相手を採している状態です。畑 7 ページ‘)すれちがい通信対応の内蔵 
ソフトやニンテンド ー3 DS ソフトで、すれちがい通信の登録をしておくと、近くにある 
他の 3 DS LL /3 DS 本体を自動的に探して通信し、情報のやりとりができます。また、 
すれちがし、通信アイコン ii 哨 も一緒に表示されます。 


近くにある他の 3 DS LL /3 DS 本体と通信しています。フレンドリストでの「近くの人と 
フレンド登録」 (な48 ページ) やダウン□-ドプレイ 畑67 ページ) などは □- カル通信で通信し 
ます。□-カル通信中は、受信電波の強さを表すアイコン授信強度アイコソ Ld が 
表示されます。電波が強いほど、快適に通信できます。 


UMiON 


無線通信が ON (な20 ページ) で通信していないときは、 [ 
ます。無線通信が OFF のときは 
また、 ！~麵 WON ) のとさは f が、 

表示されます。 


麻 ！ HON 


〕が表示され 


が表示されます。 

のときは f 図が一緒に 
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いつの間に通信で配信される無料ソフトや、ニンテンドー e ショップでのソフト購入などで、 
HOME メニューにソフトアイコンが追加されます。（ソフトは SD 力ードに300個まで追加できま 
ず。）ソフトアイコンには次のような種類がありまず。 

カードソフトアイコン 


3 DS 力ード 


DS / DSi 力ード 


□ ■►が□■►園 


ゲームカードス□ットにゲームカードを差し込むと、 
そのゲームのアイコンが表示されます。 


本体内蔵ソフトアイコン 


® ま全に使用ずるために 

本体を安全に使用するための注意事項 


画 

画 

\m\ 


を表示します。 

ニンテンド ー3 DS カメラ 1156 ページ 

立体感のある 3 D 写真や 3 D ムービーを 
撮影できます。 

ニンテンド ー3 DS サウンド (159 ページ 

音楽を聴いたり、音声を録音したりでき 
ます。 


画 


ニンテンド ー e シヨツプ 〇62 ページ 

いろんなソフトの情報や映像を見たり、 
ダウン□—ドソフトを購入したりできます。 


画 

画 


AR ダー ムズ。 63ページ 

付属の AR 力ードを外側カメラで映して遊ぶ 
掘:張現実ゲームです。 

顔シューテイング 1164 ページ 

あなたやち達の顔がキャラクターになる 
シューテ イング' ゲーム でず。 


あなたやあなたの家族•ち達の分身とし 
て、 Mi 階作ることができまず。 

@ ずれちがい Mii 広場な 61ページ 

すれちがい通信 抽7 ページ)でたくさんの 
Mii が集まる広場です。 


r = pi 思い出きろく 帳な 65 ページ 

I Ellllj 本体を持ち歩いた歩数や、ソフトで遊んだ時 
間を確認できまず。 

ニンテンドーゾーンビューア な66 ページ 

ニンテンドーゾーンのエリア内で、いろんな 
サービスを利用でさます。 

ダウン□—ドプレイ 1167 ページ 

巧応ソフトを使って、他の本体と通信プレイ 
で遊べます。 


固 

国 


本体 設定な 68ページ 

LAI インターネットや保護ちによる使用制限の 
-設定など、 3 DS LL 本体の設定をします。 


その他 


9k 


プレゼントアイコン 

ダウン□-ドソフト 油45 ページ)が追加されると表示されます。タッチして開いてください。 

《ダウン□-ドが完了していない場合は点滅します。インターネットに接続できる場所でスリープ 
モード 抽26 ページ) にしてダウン□-ドしてください。 


I SD 力ードにはじめから入ってし、るダウン□-ドソフトや動画のアイコンも HOME メニューに表示されます。〇5ページ 


ソフトで遊ぶ 


Q HOME メニュ I 


が 







B じめる 



ソフトを中断/終了ずる 


ソフトのプレイ中に HOME ボタンを巧すと、ソフトが中断 
され HOME メニユーが表示されます。 HOME メニユーで 
「おわる」をタッチした場合は、ソフトが終了します。 
「再亂をタッチした場合は、中断して いる ソフトを再開で 
さまず。 


ソフトを中断中にでさること 

ソフトの中断中は、画面の明るさ調整 や^ ゲームメモ. 

〇 フレンドリスト- g ) おしらせリスト • @ インター 
ネッ トブラウザーカメラモード • 説明書を使用ずることが 
でさます。 

参他のソフトをはじめることもできますが、その場合は中断してい 
るソフトが'終了されまず。 

《 ソフトの状態撫線通信機能やカメラを使用しているなど)によっては、 HOME メニューを表示できなかったり、 
HOME メニューの一部の機能が使用できなかったりする場合があります。また、 HOME メニューの一部の機能 
が使用できないソフトもあります。 

《 DS/DSi ソフトプレイ中は HOME メニューを使用できません。 

セーブしてからソフトを終了してください。 

ソフトを終了ずると、セーブされていないデータは保存されません。セーブしてからソフトを 
終了してください。 

中断中にソフトを巧いたり、電源を OFF にしたりしないでください。 

中断中にゲームカードや SD 力ードを巧いたり、電源を OFF にしたりしないでください。データ 
が壊れたり、消えたりずるなど、故障の原因になりまず。 



卜をはじめる 


ソフトアイコンをタツチしたあと、「はじめる」をタツチしてください。 



ソフトで遊ぶ CIHOME メニユ I 
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フトの電子説明書 


「説明書」ボタンが表示されます。タッチずると、選んでいるソフトの L 。夕 i ； 占ぶ巧! 


本体で見ることができる電子説明書が付いたソフトを選んだ場合は、 * J ? 鸟里を 
「説明書」ボタンが表示されます。夕 
電子説明書を見ることができます。 

電子説明書の見かた 


C 


iL 團岛屋 


3 一 


[ II ち<じを選ぶ: 


• 上下にスライドしてもくじをスク □— 
ルし、見たいぺージをタッチしてくだ 
さし、。 



[21 ぺージを見る 


• 上下にスライドしてぺージ内をスク 
□ —ルし、左ちにスライドしてぺー ジ 
を切り替えてください。 



關 


電子説巧書をおわる 文字サイズの切り替え 


画面の明るさ調整/省エネモード 


HOME メニューでみをタッチすると設定画面が表示されまず。 

画面の明るさ 

数字をタッチして、画面の明るさを選んでください。 



巧るい 


い 

1 

2 

3 

4 


^5 


圓 ff ' M 小阿 I 

I I 

I_ ®0K _I 


省エネモード 

ON にすると、表示される映像に合わせて、画面の明るさや色の階調の幅を自動のに調整し 
て、バッテリーの消費を抑えます。 OFF にするとバッテリー持続時間は短くなりますが、その 
ままの映像で使用ずることができまず。江場出荷時の設定は OFF でず。） 


ソフトで遊ぶ EIHOME メニユ I 
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画面の明るさとバッテリー持続時間の関係 

画面を明るくずると、バッテリー持続時間が短くなり、日音くずると長くなりまず。 な29ページ 

《画面を明るくすると必要な電力量が大きくなるため、電源ランプが青色からホ色になる場合があり 
ます。また、バッテリー残量が少なし化きは、すぐに電源が OFF になる場合もあります。 


DS / DSi ソフトで遊んでいるときに、画面の明るさ調舊や省エネモード 
の設定をずるには 

DS/DSi ソフトで遊ぶときは HOME メニューを使用できません。 HOME ボタンを巧し、ソフト 
を中断した状態で次の操作をずると、画面の明るさ調整や省エネモードの設定ができまず。 

【I START I + 引 START ボタンを巧しながら十字ボタンを巧してください。 

な上：画面の巧るさを上げる 
な下：画面の巧るさを下げる 
M 五 む左：省エネモード OFF 
なも：省エネモ-ド ON 


カメラで写真を撮影ずる 


HOME メニュー画面で rran またはを巧ずとカメラモードに切り替わりまず。 

■残り保存可能枚数 
3D7 —ク 

外カメラ撮影時に表示されます。 

保を先表示 

圆：本体保をメモリ區 )： SD 力ード 
♦ 保を先は 3 DS カメラの「設定」で変更できます。 



撮影ずる（ご互]©ボタ：/) 

巧かカメラの切り替え 

外カメラでは 3 D 写真が撮影できます。 

合体カメラ 

内カメラと外カメラで、同時に撮影した顔を合成します。 
詳しくは、 3 DS カメラの電子説明書をご覧ください。 

ぃ^=*， n, , 3DS カメラをはじめる 056ページ 

QR コードの読み取り 

ニンテンド ー e ショップ用の QR コードや、ホームぺージのアドレスの QR コードを映すと、情報を読み取って、ニンテ 
ンドー e ショップのぺージを表示したり、インターネットブラウザーでホームぺージを表示したりできます。 〇54ページ 


ソフトで遊ぶ CIHOME メニユ I 


• 撮影した写貴ま 3 DS カメラで見ることができます。 3 D 写真の撮りかたは 〇56 ページを ご覽ください。 
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ルダを作ぶずる 


HOME メニューにフォルダを作成して、ソフトアイコンを入れることができまず。フォルダは最大 
60個まで作ることができ、1つのフォルダには最大60個までのソフトアイコンが入ります。 


[1 I HOME メ ニユーで 、I 
コン)をタツチ 


(空きボックスアイ 



r フォルダをつくる J を 
タツチ 

参 [，I (フォルダのアイコン） 


が表示されます。 



[^31 作成したフォルダに 
ソフトアイコンを移動 


ずる 


► ソフトアイコンをタッチし続け 
ると移動できるようになりま 
ず。タッチしたままフォルダの 
上に移動すると、フォルダが 
開きまず。お巧みのところに 
移動させてタッチペンを離し 
てください。 

>フオルダからソフトアイコン 
を化す場合は、タッチしたま 
まフオルタ''の夕 I にアイコンを 
移動してください。 


ホ ■ a ぶ 回^^ 夕 

,)5 如 巧 

I 固圖 1 


^ U ク 囚 田 9 

「回 く 

" 田, ■ I a 脚な 


フォルダから出すときは、フォルダの州こ移動する 


「味 I . a を‘.山を 枝 

□ 


[41 をタツチして 

フォルダを閉じる 


pt M 公 お！ 因© 

回 


► フオルタ''を再度開くときは、 
フオルダを選んで「ひらく」を 
タッチしてください。 
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ソフトアイコンの表示数の変更 

国/固を タッチずると、画面に表示されるソフトアイコンの数が変わります。 


和 a j み 回ぶ @ 

i 国 

41 ■ a 1 Hi レ 


，〔■ し U 、.- 

回 * 

□ 

! + 

... 


1 jsmm : 0O4D る 

1 

wmm : W 诚电 

1 

mm : ■じ C 屯 


フォルダに入れることができないソフトアイコンについて 

次のソフトアイコンはフォルダに入れることができません。また、フォルダの中にフォルダを入 
れることもでさません。 

• 力ードソフトアイコン 
参ニンテンド ー e ショップのアイコン 
• 本体設定のアイコン 


フォルダの設定 


フォルダを選んで「設赴をタッチする 
と、フォルダの名前を変更したり、フォル 
ダを消去したりでさまず。 



I £•け■す& 

■ フ，帖 R が 


フォルダの名前を変更します。 

名前を変更ずる • フォルダの名前を変更すると、名前の1文字目が HOME メニューのフオルダ 

のアイコンに表示されます。 


フォルダを消去ずる 


フォルダを消去します。 

《ソフトアイコンがフォルダ网こ1つでも入っているときは消去できません。 


ソフトで遊ぶ CIHOME メニユ I 
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( j = jj カードソフトで遊風 

\ -i 3 DS LL 本体にゲームカードを差し込んで遊びまず。 


ニンテンド ー3 DS ししでは、 3 DS ソフトや DS / DSi ソフトで遊ぶことができまず。 


3DS 力ード 



DS/DSi 力ード 




《 3 D 対応の 3 DS ソフトのみ、 3 D 表示で遊べます。 DS / DSi ソフトは 3 D 表示になりません。 

《 DS / DSi ソフトをプレイ中は HOME メニューを使用できません。また、いつの間に通信や 3 DS LL 本体のすれち 
がい通信機能は使用できません。 

《曰本向けのソフトのみ使用できます。海外向けのソフトは使用できません。 

《 3 DS ソフトは、ニンテンド ー DSi LL / DSi/DS Lite / DS 本体で使用することはできません。 


年蹄区分マーク ( CERO レーテイングマーク） 

ソフトのパッケージには年離区分マークが表示されていまず。年離区分マークは、 CERO 倫理規 
定に基づいて審査され、 表示年蹄に達しない方にふさわしくないと認められる表現内容が含まれ 
ていることを示していまず。ご購入の参考にしてください。 

《年齢区分マークは、ゲームの難易度を示すものではありません。 

《保護盘こよる使巧制限機能で、年齢区分マーワに応じて使用を制限することができます。 078ページ 



12才な上巧象 


01151 

圏 


15才な上巧象 



17才な上対象 



18ホ上のみが象 


M が 


ベ—ス 


教育•データベース 


コンテンツアイコンについて 

ソフトによつては、コンテンツアイコンも表示されていまず。コンテンツアイコンは、巧 t 象年髓 
をミ夫定した根拠となる表現を示ずもので、9つのカテゴリーに分かれています。 


囚 

因 

四 

巧 

囚 

因 

田 

巧 

囚 

恋愛 

セクシャル 

暴力 

恐怖 

飲酒•喫煙 

ギャンブル 

犯罪 

麻薬 

言葉•その他 



























































ームを はじめる 


〔1 j ダームカードス□ットに 
ダームカードを差し込む 

《力ードの向きを誤って差し込むと、 
故障の原因になります。 差し込み 
にくし化感じたら、一度取り化して 
力ードの向きを確認してください。 

《ゲームカードは、電源が 
OFF のときか HOME メ 
ニューを表示しているとき 
に抜き差ししてください。 

(ゲームを中断していると 
きは、ゲームを終了してか 
ら抜き差ししてください。） 


カードソフトのアイコンをタッチしたあと、 
r はじめる J をタッチ 

参 DS / DSi ソフトは、 3 DS ソフトに比べ画像の解像度がルさい 
ため、弓 I きのばして表示されます。画像を弓 I きのばさず元の 
サイズで表示するには、 START ボタンまたは SELECT ボタン 
を巧しながら「はじめる」をタッチして、ゲームをはじめてくだ 
さい。 （ START ボタンまたは SELECT ボタソま、ゲームがはじ 
まるまで巧し続けてください。） 


本体と力ードの向き 
を確認 

Nintendo 3 DS LL /3 DS / 
DSi/DS □ゴが表示されて 
いる面同±を合わせて差 
し込んでください。 




[31 な降の操作方法は、各ダームの説明書をご覧ください。 


ダームを終了ずるには 

HOME ボタンを巧ずと、ゲームが中断され HOME メニューが 
表示されます。 HOME メニューで「おわる」をタッチずると 
ゲームが終了しまず。（ゲームを終了ずると、セーブされてい 
ないデータは保存されません。セーブしてからゲームを終了 
してください。） 

• 「再亂をタッチした場合は、中断しているゲーム画面に戻ります。 

• DS / DSi ソフトのゲームを終了するときは、ゲームをセーブしてから、 
HOME ボタンを巧してに K 」 をタッチしてください。 

《電源ボタンを巧した場合は、ゲームが終了して電源メニューが表示 
されます。 (な26ページ） 



ソフトで遊ぶ コカ—ドソフトで遊ぶ 
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ケームカードでの本体の更新について 

ゲームカードによっては、本体更新データが含まれている場合が 
ありまず。そのゲームカードで遊ぶために本体の更新が必要な場 
合は、ソフトをはじめると、更新の案内が表示されまず。その場合 
は、画面の案内に従って、本体の更新をしてください。 

• 本体の更新について詳しくは な91 ページを ご覽ください。 


I このの卜 W W A にな I 

■ が M がをでも ■ 

I 他 0,01 甘 -tu I 

■ レけか？ ■ 

■ ® か 0邮| ^DK 」|| 


3 DS LL 本体で使用できない DS ソフトや周辺機器 

3 DS LL 本体では、次の DS ソフトや周迈機器は使用できません。 



ニ ンテンドー 3 DS 専用充電台 
に TR -007] 



ニ ンテンドー 3 DS 専用拡張スライドパッド 
に TR -009] 




ニンテンド ー DS シリーズ専用 
イヤホンマイク [ NTR -019] 



ニンテンド ー DS シリーズ専用 
マグネットスタンド [ NTR -022] 


■ DSLlte ち IW-t- リッ^^^^^^^* 


DS 振動力ートリツジ [ NTR -008] 
DS Lite 振動力ートリツジ [ USG -006] 




大合奏!バンドブラザーズ 
追加巧力ートリツジ 



大人の DS 顔トレーニング 

ニンテンドー DS シリーズ専用 
フェイスニンブスキャン [ NTR -014] 



スライドアドペンチヤーマク'キッド 

ニンテンド ー DS シリーズ専用 
スライドコント□-ラ [ NTR -012] 



ニンテンド ーDS ブラウザー 

DS メモリー拡張力ートリツジ [ NTR -011] 
DS Lite メモリー拡張力ートリツジ [ USG -007] 


その他にも、ニンテンド ー DS Lite / DS 本体 
の GBA 力ートリツジ差し込み□に接続ずる 
周辺機器や GBA 力ートリツジとの連動機能 
は使用できません。詳し < は、任天堂ホーム 
ページをご覧ください。 〇裏表紙 


ソフトで遊ぶ 一 力—ドソフトで遊ぶ 
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タウン□ードソフトで遊/ぶ 

いつの間に通信で配信される無料ソフトや、ニンテンドー©ショップ 
で購入したソフトで遊ぶことができまず。 


DSi ウェア (な62ページ) m がのダウン□-ドソフトは SD 力ードに保存されまず。 

保存されたダウン□-ドソフトのアイ〕ソま HOME メニューに表示されます。 

ダウン□ードソフトを手に入れるには 

• いつの間に通信で無料ソフトが配信される場合があります。 (16 ページ 
• ニンテンド ー e ショップで購入できます。 な62 ページ 

• ニンテンドーゾーンでダウン□-ドできる体験版ソフトが配信される場合があります。 1166ページ 


ダウンロードソフトに関ずるごま意 

♦ し〇の間に通信 (06 ページ)でソフトが配信される場合もあるので、 SD 力ードをいつも本体に差し込ん 
でおくことをおすすめしまず。 

♦ DSi ウェア (な62 ページ) は本体保存メモリに最大40個、その他のダウン□-ドソフトは SD 力ードに最大 
300個まで保をできます。 

参ダウン□—ドソフトとそのセーブデータは、ダウン□—ド時に使用していた本体でのみ使用できます。他 
の本他こ SD 力ードを差し込んでも使用できません。 

♦ 体験版ソフトは、起動できる回数や時間が制限されている場合があります。制限回数や時間を超えた 
ソフトをはじめると、メッセージが表示されます。画面の案内に従って操作ずると、消去したり、ニンテン 
ド ー e ショップを起動したりできます。 


ダームをはじめる 


[ l I ダウン□ードソフトのアイコンをタッチした 
あと、 r はじめる J をタッチ 

• DSi ウェアは、 3 DS ダウン□-ドソフトに比べ画像の解像度が 
ルさいため、引きのばして表示されます。画像を引きのば 
さず元のサイズで表示する口よ、 START ボタンまたは SELECT 
ボタンを巧しながら「はじめる」をタッチして、ゲームをはじめて 
くださし^。 （ START ボタンまたは SELECT ボタンは、ゲームが 
はじまるまで巧し続けてください。） 


[2] な降の操作方法は、各ダームの電子説明書をご覧ください。 

参電子説明書の見かたについて〇38ぺ-ジ 
参年齢区分マーソに ERO レーティングマーク)について な42 ページ 
参ゲームの終了のしかたは、力ードソフトと同じです。1143ページ 




ソフトで 遊ぶ 」ダウン □1 ドソフトで遊ぶ 
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クーム乂モ 


メモを書くことが'できまず。メモは 3 DS ソフトを中断して、中断中の 
画面を見ながら書くこともできまず。 


HOME メニュ ーで珍 > をタッチずると、メモー覧が表示されまず。 

• メモは本体に16枚まで保存できます。また、書いたメモを写真データとして保 
をして、 3 DS カメラ 油 56 ページ) で見ることもできます。 

• 3 DS ソフトはプレイ中でも、ソフトを中断してメモを書くことができます。 
HOME ボタンを巧してソフトを中断し、 HOME メニューからゲームメモをはじ 
めてください。 


司 A I 鸟 L 呈 曾 

— b さろ5でみ 


▲ 




[ l \ メモー覧からメモをタツチして、メモを書< 



强呵 一-—, 


獲 .M ん 

i 跨 


j 解 Tm . 

! 毋 ぶ。 s| 

1 攤纖' 


消したりできます。 


\ m \ 上画面の切り替え 

ソフトを中断している場合は、タッチする 
ごとに上画面の表示が切り替わります。 

上下画面を表示 



でお 

、が 


上画面を表示 


マ • I 

が 1 


下画面を表示 


媒 


Ijgj ： 写真として SD 力ードに保存し、 
3 DS カメラで見ることができま 

す。 (156 ぺ-ジ 

:書いているメモを消去します。 


メモを書さ終文たら m をタッチ 

♦ 書いているメモが保をされてメモー覽に戻ります。 


ソフトで遊ぶ ゲ—ムメモ 
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フレンドリスト 


フレンド登録ずると、離れた場所にいるち達とインターネットを通じて 
通信プレイを楽しむことができまず。 


フレンドリストでは、登録したフレンドがオンライン（インターネットに 
接続している状獻になっているか知ることができまず。 

HOME メニュー で！^ アイコンをタッチずると、フレンドリストが表示 
されます。はじめてフレンドリストを使用するときは、画面の案内に従つ 
て自分のフレンドカードを作成してください。 


か I 回 ])乌_ 

f 一 bo ードス a 甘 hc 
—b ささ3で L けたみ 


▲ 


晤 J 


♦ 3 DS ソフトはプレイ中でも、ソフトを中断してフレンドリストを見ることができます。 HOME ボタンを巧して、 
HOME メニューからフレンドリストをはじめてください。 

《フレンドリストは 3 DS ソフトで使用できる機能です。 DS / DSi ソフトでインターネットを通じて通信プレイをする 
には、ソフトごとに設定する必要があります。 

フレンドリストを使用ずるときに必要なもの 


r じぶんの MiiJ を作る 

自分のフレンドカードを作成するには、フレンドカードにつける「じぶんの 
Mii 」 が必要です。 Mii スタジオで「じぶんの Mii 」 を作ってください。 1160ページ 

インターネット設定を 
する 

フレンドが'オンラインになったことを巧るには、インターネットに接続する必 
要があります。 11169 ページ 


フ 

レ 

ン 

K 

U 

ス 



- フレンドカードを表示ず るな 4 9ページ 

自分のフレンドカードの編集 
参 フレンドのフレンドカードを見る 

- フレンドリストの設定 di 5 i ページ 

• フレンドへの通ミ□設定 
参 フレンドカードを消ず 
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フレンド登録 


フレンドリストには最大100人までフレンドを登録できます。 

近くの人とフレンド登録 

近くの 3 DS LL /3 DS 本体同±で通信して、お互いをフレンド登録 
します。 

「近くの人とフレンド登録」をタッチしてください。 


I jficauc I 

I 。レ。ド I 

m ィ。夕卜 t ■ 

■ っレ w 細 ■ 


表示されたフレンドカードの中から、フレンド登録したい相手の力ード 
をタッチして登録してください。 

♦ お互いの力ードをタッチすると、フレンドカードの交換がはじまります。交換が 
おわると、フレンドに登録されまず。 


インターネットでフレンド登録 

お互いにフレンドコードを登録すると、遠く離れた人ともインター 
ネッ 卜を通じてフレンド登録できまず。 

「インターネットでフレンド登録」をタッチしてください。 

♦ 自分のフレンドコードは、自分のフレンドカードを表示すると確認できます。 


登録したい相手のフレンドコードを入力してください。 



! T [ M I [ TTT 



7 I & \ 9 ] 



自分が相手のフレンドに登録されていない場合 

仮登録になります。相手の名前を入力してください。（仮登録中 
の相手に自分をフレンド登録してもらうと、本登録になり、相手 
の正式な名前や Mii が表示されます。） 


■ 口 ! 〇 1 加 [III 


占か ;* j a y 

ん9,クぶ i -【, ，山ぶが巧 

ふ■一；?丄^1_^ 

し. 



自分が相手のフレンドに 
登録されている場合 

相手のフレンドカードのデータが' 
自動的に取得されて、フレンド 
に登録されます。 



ソフトで遊ぶ 回 フレンドリスト 
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知らない人にはフレンドコードを教えないようにしてください。 

フレンドリストは、お互いによく知っている人同±で安むして遊べるようにずるための仕組み 
です。インターネットの掲示板などで、知らない人とフレンド〕ードを交換してフレンド登録 
ずると、改造データを受け取ってしまったり、不快な気持ちになるような言葉を使用されたり 
する危険があります。知らない人には自分のフレンドコードを教えないようにしてください。 


自分のフレンドカードを編集ずる/フレンドカードを見る 


フレンドリストからフレンドカードを選ぶと、自分のフレンドカードを編集したり、フレンドのフレンド 
力ードを見たりできます。自分のフレンドカードには’ み’ が表示されています。 


自分のフレンドカードを編集する 

自分のフレンドカードを選んで、お気に入り 
ソフトやひとことコメントを I 編集でさます。 



お気に入りの 3 DS ソフト 
を選んでください。 

参 遊んだことがある 
ソフトから選べます。 


ひとことコメントを16文 
字まで入力できます。 

参 コメントはフレンド全 
員に公開されます。 


フレンドカードを見る 

フレンドカードを選ぶと、上画面に 
詳しい情報が表示されます。 



♦ 下画面の |_^ をタッチするとフレンドの登録をはじめられます。 

《ひとことコメントに相手が不快になる内容、違法な内容、他人の権利を侵害する内容、個人情報などを入力しな 
し、でください。また、そのような言葉は入力できない場合がありまず。 

《フレンドの Mii が別の Mii に変換されて、名前が「?？?」になっている場合は、フレンドの Mii の作成者が受信拒否 
設定に登録されている可能性があります。詳しくは、 Mii スタジオの電子説明書をご覽ください。 dl 60 ページ‘ 


ソフトで遊ぶ 回 フレンドリスト 
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フレンドと通信ずる 


フレンドがオンライン（インターネットに接続している状態）のときは、フレンドカードの表示が 
変わり、フレンドが遊んでいるソフトが表示されまず。また、フレンドが遊んでいるソフトによって 
は、そのゲームに参加ずることができまず。 


オンライン日寺 オフライン B 寺 



《相手がフレンドリストの設定で、「自分のオンライン状態」を「公開ずる」に設定している必要があります。 

《フレンドが遊んでいるゲームに参加する場合は、同じソフトのゲームカードや、同じソフトが保存されて 
いる SD 力ードを本体に差し込む必要があります。 

《プレイ中にインターネットに接続できないソフトで遊んでいる場合は、オンラインになりません。 


フレンドが遊んでいるダームに参加ずる 

フレンドが遊んでいるゲームに参加できる場合は、フレンドカー 
ドの表示が変わりまず。 「プレイ中のソフトに参加ずる」をタッチ 
ずると、そのゲームに参加できます。 

《対応ソフトをお持ちの場合に参加できます。詳しくはソフトの説明書を 
ご覽ください。 





ソフトで遊ぶ 回 フレンドリスト 
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おしらせランプについて 

フレンドが'オフラインからオンラインにな 
ると、本体のおしらせランプがオレンジ色 
で約5秒間点滅しまず。 

《ゲームに参加できるフレンドがいる場合は、 
HOME メニューの [に]) 7^イコンに @ が付き 
ます。 


か 




おしらせランプ 
点滅 


オンライン時のフレンドカードの並び順について 

自分がオンラインのときは、フレンドカードが次の順に並びまず。 

「自分のフレンドカー问一「ゲームに参加できるフレンド J 一「ゲームをプレイ中のフレンド J - 
「オンラインのフレン问一「オフラインのフレンド J 一「仮登録中のフレンド」 


小の設ち 


フレンドリストの通知設定や消去などの設定を行し、まず。 



「自分のオンライン状態」や「遊んで 
いるソフト」を公開ずるかしないか 
を設定できます。 


フレンドのフレンドカードをタッチし 
て消去します。 

《フレンドカードを消去したこと 
は、相手に伝わりません。 


ソフトで遊ぶ 回 フレンドリスト 
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おしらせを受け取るには 


本体を次の状態にしておくと、おしらせを受け取ることができまず。 

参 本体の電源を ON にしてください。 1126ページ 
• 無線通信を ON にしてください。 1120ページ 

参 インターネット接続設定をしてください。 な69 ページ' (ニンテンドーゾーンのサービスを行って 
し、るところでは、インターネット接続設定をしていなくても受け取れます。 1166ページ 
また、すれちがい通信のおしらせはインターネットに接続していなくても受け取れます。） 

《ソフトからのおしらせはインターネットを経由せず、ゲームソフトから直接配信されることもあります。 
《 DS / DSi ソフトで遊んでいるときは、おしらせを受け取ることができません。 

おしらせを受け取った場合は 

おしらせを受け取ると、本体のおしらせランプが点滅しまず。 

すれちがい通信のおしらせは緑色、し〇の間に通信のおしら 
せは青色で約5秒間点滅しまず。 

また、 HOME メニューのおしらせリストのアイコンや関係 
ずるソフトのアイコンに (参)/ 〇 が表示されます。 

• スリープモード中におしらせを受け取った場合は、おしらせランプが 
約5秒間点滅したあと点打します。本体を開くと消打します。 


おしらせランプ 

著庶威 



ぉ 店せ 


いつの間に通信の 
おしらせ 

任天堂からのおしらせや、遊んでいるゲームソフトからのおしらせなどが 
配信されます。 

すれちがい通信の 
おしらせ 

ずれちがい通信に成功すると配信されまず。 

(ずれちがい通信について な7 ページ） 


貫 


「いつの間に通信のおしらせ J や「ずれちがい通信のおしらせ J など、 
し、ろんなおしらせを受け取れまず。 


HOME メニューで （ g をタッチずると、おしらせの一覧を表示でき 
まず。 

• 3 DS ソフトはプレイ中でも、ソフトを中断しておしらせリストを見ることができ 
ます。 HOME ボタンを巧して、 HOME メニューからおしらせリストをはじめて 
ください。 

おしらせの種類について 



貫 おしらせリスト 


ソフトで 遊ぶ 


52 


























おしらせを見る 


見たいおしらせをタツチしてください。 



タツチして上下にスライド 
ずると、おしらせの 一覧が 
スク□—ルしまず。 


• 見ていないおしらせには、 參/軍 が表示されます。 

• すれちがい通信のおしらせは緑色で、し〇の間に通信のおしらせは青色で表示されます。 

♦ ずれちがい通信のおしらせは最大12件、いつの間に通信のおしらせは最大100件まで本体に保を 
されます。それけ上のおしらせを受け取った場合や、おしらせリストの保存容量を超えた場合(画像 
付きのおしらせが多く保をされている場合)は、ちいおしらせから順に消去されます。 


おしらせの配信を停止ずる場合は 

ソフトからのおしらせを停止する 

おしらせ内のにのソフトからのおしらせを受け取らない」をタッチ 
して、画面の案内に従って操作してください。 

《インターネットを経由せず、ゲームソフトから直接配信されるおしらせは、 
おしらせリストから停止できません。（ソフトで遊んだときにのみ配信され、 
ソフトによって停止のしかたが異なります。） 


すれちがい通信のおしらせを停止する 

「このソフトのすれちがい通信をやめる」をタッチして、本体設定の「ずれちがい通信管理」 
から、ずれちがい通信をやめるように設定してください 畑82 ペー ン) 。ずれちがい通信をやめる 
と、ずれちがい通信のおしらせも配信されなくなりまず。 


《おしらせの配信を巧開したい場合は、ソフトで再度登録してください。詳しくはソフトの説明書をご覽 
ください。 

《任天堂からのおしらせは、お客様への重要なご案内をお届けするため、お客様ご自身で配信を停止する 
ことはできません。 


P グ-ムソフトけレろな 

レ >y レで>で <cetAo/ 

靡 « ■のスク ー VM 學 ■0611 で 


[1 卜 |] 

II JJ 

とじみ 


おわる 


ソフトで 遊ぶ 貫 おしらせリスト 
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インターネットフラウヴー 

タッチペンを使用した簡単な操作で、インターネットのホームページ 
(ウェブぺージ)を見ることが'できまず。 


HOME メニユー で© をタッチずるとインターネットブラウザーが I * H — 四— 鸟 

卜 to— ドス03卜 C 
llbs さ9て L け C み 


表示されまず。はじめてインターネットブラウザーを使用ずるときは、 

画面の案内に従って設定してください。 

• ホームページを見るにはインターネットに接続する必要があります。 な69 ページ 
• 3 DS ソフトはプレイ中でも、ソフトを中断してインターネットブラウザーを使用 
できまず。 HOME ボタンを巧して、 HOME メニューからインターネットブラウ 
ザーをはじめてください。 

《プレイ中のソフトによっては、インターネットブラウザーを使用できない場合があります。 


llbS さつ TL け6み I > 

- - anr - け 

aO 岛追 


インターネットブラウザーをはじめると、下画面にメニューが表示されます。「検索ワード入 
力」や「お気に入り」など、お好みの項目をタツチして、ホームページにアクセスしてください。 


メニュー画面 


Y が總 巧索ワード入力 


お気に入0 お 追加する 




巧明書 とじる 


メニューを閉じる 


説巧書 

インターネットブラウザーのより詳しい 
操作ちまが書かれています。 


検索 

検索ワードを入力してホームページを検 
索します。 


Google ™ 巧索ワード入力 


(検索エンジンをに oogLe 」 に設定した場 
合の表 ttO 


お気に入り 

お気に入りに追加したホームページを一覧 
から選んで表示します。 

追加ずる 

表示しているホームページをお気に入りに 
追加します。 


設定 

’、、ソ トブラウザーの設定を変更できます。 



1ページ情報 

表示しているホームページのタイトルやアドレス、セキユ 
リティの情報を表示します。 

WEM アドレス入力 

ホームぺージの URL (アドレス）を直接入力して表示し 
ます。 


ソフトで遊ぶ 爲 インタ I ネットブラウザ I 
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インターネットブラウザーの使いかた 


下画面をタッチしてスライドずると画面の表示を移動することができます。また、下画面でリンクを 
タッチずると、リンク先の画面が表示されまず。 


スライドして表示を移動 



U ンクをタツチ 



ツー ルバ¬ 


み IQ ®] 


.ユー ^ — メニュー画面を表示 な54 ページ 

I ' - 表示を縮小/拡大 

再読み込み/読み込み中止 

ホームページの読み込み中はになり、タッチずると読み込みを中止します。読み込み 
後は [§] になり、タッチすると表示しているホームぺージを再度読み込みます。 

前の画面/次の画面を表示 


♦ 動画ファイルや音楽ファイル、その他プラグインを必要とするコンテンツの再生や表示はできません。 

♦ 表示するホームぺージのデータ量が大きい場合など、すべてをダウン□—ドして表示できないことがあります。 
「読み込む」をタッチして読み込み直ずと、見られるようになる場合があります。 


お子様を有害なホームページから守るために 

3 DS LL 本体では次の方法で、インターネットブラウザーの使用を制限して、お子様が 
インターネット上の有害なホームページへアクセスすることを防ぐことができます。 

保護者による使用制限 な78 ページ 

3 DS LL 本体で「保護萄こよる使用制励の設定をすると、インターネットブラウザーの使用を制限できます。 

フィルタリンクサービスによるアクセス制限 

デジタルアーツ株式会社提供のフィルタリンブサービス n - フィルタ ー for ニンテンド ー3 DS ™」 撫糊を 
利用すると、表示できるホームページを制限することができます。サービスのお申し込みや詳細については、 
インターネットブラウザーを起動後、「お気に入り」の「子どもを守る i - フィルター」をタッチして、フィルタリンブ 
サービスのぺージをご覽ください。 


ソフトで遊ぶ 。インタ I ネットブラウザ I 


55 































M ニンテンド 
^ 力乂ラ tJ 


立体感のある 3 D 写真や 3 D ムービーを撮影できます。 


操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧ください。 


I 米-せみ 回 因 毎 

。わ卜 3 W 0 け I 

NhW な ♦ 


麗岛屋 


3 D 写真や 3 D ムービーは、外側カメラの2つのレンズで撮影しまず。2つのレンズで撮影した左目 
用•も目用の2つの映像を、 3 D スクリーンに表示ずることで、立体的な 3 D 映像に見えまず。 な30 ページ’ 


ち目用映像 


を目用映像 



3 D 映像を上手に撮影ずるには 

撮影したいものから 30 cm じ(上離れて撮影してください。指を鼻先に近づけたときに二重に 
見えたり、ぼやけて見えたりずるように、近ずぎるものを撮影しても、二重に見えたり、ぼやけ 
て見えたりする映像になります。 


gacrrfiSlfe 


近ずぎるものを撮影し 
ても、二重に見えたり、 
ぼやけて見えたりする 
映像になります。 

距離が近いほど立体 
感が強くなります。 

3 DS LL 本体から 1 m 
ほど離れた距離が、立 
体感のある 3 D 映像を 
撮りやすいおすすめの 
距離です。 

背景に遠 < のものが映 
るように撮影ずると、 
立体的に見えやすい 
映像になります。 


ソフトで遊ぶ 
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撮影のしかた 


rr ^ / / ® ボタンのどれかを巧すと撮影できます。下 画面の^ をタッチし 

ても撮影できます。 


r L a ] 








◎ 

な 


固 も〇 , 固 

•••• 


I QR 1 

-© 


3 DS カメラの機能のご紹介 


3 DS カメラには、オリジナル映像を撮影するためのいろんな機能があります。 


撮影モード(写真） 

「キラキラカメラ」や「日音いときカメラ」など、 
お好みの撮影モードを選べます。 


キラキラカメラ 


合体カメラ 


函閥 

白昼夢カメラ 暗いとさカメラ 


巧 




•夕 


ピンホールカメラ 不思議カメラ_ 

回圓 


こだねりムービー 

ロマ撮り」や「しル化こ撮り」などでオリジ 
ナルムービーを撮影できます。 

コマ撮り 

I 




I 夕 


I 



いいとこ 撮り （お好みのシーンをつなげて 撮影） 


№£19 1 

■■み 

; JI , 


-なお わ ， 

-—け 

i • 1 


1 

■■み 

、 " i 

L ■* , 


rtwrmkMfhttmtatt 


‘ ! 


I 撮影モードの「暗いときカメラ」は、ムービー撮影時でも設定できます。 

I このほかにも、水準器(地面と水平に撮影するめやすとなる線を表示)やセルフタイマー、明るさやコントラスト 
を調整できるカメラ設定など、いろんな機能があります。 


ソフトで遊ぶ 囚ー ニンテンド I 3 DS カメラ 
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見る 


「写真/ムービーを見る」をタッチすると、撮影した 3 D 写真や 3 D ムービーを 3 DS カメラでずぐに見 
ることが'でさます。 

下画面の縮ル画像(サムネイル)をタッチして、見たい写真やムービーを選びまず。 

写真 ムービー 




r ムービーであそぶ J をタツチして再生 


撮影した写真やムービーで遊ぶ 


写真にらくがきずる 

撮影した写真に、いろんなラクガキツール 
を使って、らくがきができまず。 



ムービーで 遊ぶ 

再生スピードや音声の音程を変更できます。 
また、逆再生ずることもできまず。 



[ホ 

* 1 

[ホ 


函 ィ I ►-枯 


• 自動的に次の写真やムービーを表示ずるスライドシヨー形式で見ることもできます。 
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ソフトで 遊ぶ 因 ーニンテンド I 3 DS カメラ 

































o ニンテンド ー3 DS 
些 I サウンド 


本体のマイクで音声を録音したり、 SD カードに保存した音楽を再生 
したりできまず。また、音楽や録音した音声で、いろんな遊びを楽しめ 
まず。 

《再生できる音楽ファイルについては、電子説明書をご覽ください。 


操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧ください。 一 



ずれちがい通信 

ずれちがい通信で「ずれちがい相性診断」と「ずれちがい 
ヒットチャート」が楽しめまず。ずれちがった人たちと音楽の 
好みがどのくらい共通しているかを診断したり、どんな音楽 
が流行っているかのランキングを見たりできまず。 

• すれちがい通信をはじめるには、お気に入りの「すれちがい」に巧を 
登録して、すれちがい通信を ON にします。 


I 卿齒 

ヴれちび U で■れな巧 U , 

し _ 1 i 位が B 」 L じツトチ卜 J 

Vすれち肿 a な 





ソフトで 遊ぶ g ニンテンド I 3 DS サウンド 
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議权夕劇 

M i i 曰 T U □ I □ 



♦ 友達の 3DS LL/3DS 本体から Mii をもらったり、 Wii の「似顔絵チヤンネル」や DS ソフト「トモダチコレワシヨン」 
から Mn を連れてくることもできます。 




画励ホ、ニンテンド ー3 DS ソフト r パイ□ットウイングスリゾート J 


ソフトで 遊ぶ jg スタジオ 
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すれちがい 


萄 處獨て^ 圖 

一 一 I を年齢巧を J 


ずれちがい通信 ( Il 7 ページ)や通信プレイで、たくさんの Mii が集まる 
広場でず。ずれちがい通信で Mii を集めて楽しめるちょっとした遊び 
もあります。 

操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧ください。 - 


ク GO 

,n 。か rtia 

NkMfid な 


嘯簡国 I 


田, ■ 0 _ 田卿な 


すれちがい通信で Mii を集めたり、自分のすれちがい Mii を送ったりします。 




広場に集めた Mii が並びまず。集まった Mii は、ずれちがい Mi 脑場!^ソ外のソフトで遊んだ場合 
も登場ずることがあります。 



あそぶ 

Mii を集めて楽しめるちょっとした遊びもあります。 


而^ 


ピース集めの旅 


ずれちがい伝説 


ソフトで遊ぶ 巧すれちがい If 広場 
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Nintendo eShop 

ニンテンドーイーショップ 


インターネットに接続して、いろんなソフトの情報や映像を見たり、ダウ 
ン□-ドソフトを購入したりできまず。ソフトを購入ずるには、ニンテン 
ドー e ショップに残高を追加ずるお、要があります。 

《お子様が使用される場合は、ニンテンド ーe ショップでのクレジットカードの 
使用や、商品•サービスの購入などを制限することもできます。 dl 78 ページ 

操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧くださし、 一 

購入できるソフト 



ニンテンド ー3 DS ダウンロードソフト 

ニンテンド ーe ショップだけの新作ソフトなどを購入できます。 


パ'—チヤルコンソール 

ゲームボーイ•ゲームボーイカラーな ど、昔の ゲーム 
機のなつかしし、ソフトを購入できます。 


妨•ん 

■ •八 I 


ニンテンドー DSi ウェア 

ニンテンド ーDSi ソフトじンテンドー DSi ウェア」を、ニンテンド ーe ショップでも購入できまず。ちょっと遊べる 
ゲームからお役立ちル道具まで、し巧んなタイプのソフトがあります。 


ニンテンド ー e ショップのご利用に関ずるごま意 


ニンテンド ーe ショップを利用ずるには、事施こ利用規約に同意して、インターネット接続の設定を行う 
必要があります。 

残高は、クレジットカードやニンテンドープリペイドカード/プリペイドま号で追加できます。 

日本国内向けプリペイドカード/プリペイド番号は、日本国内向けの本体のみで使用できます。 

登録後に10000円を超える場合は、残高の追加ができません。 

プリペイドカード/プリペイドき号の金額を分割して、残高を追加することはできません。 

プリペイドカード/プリペイド番号は、法令に定める場合を除き、再発行•返金•補償•登録後の譲ミ度などは 
できません。また、登録された残高や購入したコンテンツの返品、返金、換金、譲翻まできません。 

プリペイドま号を登録できるのは1回のみです。 

ニンテンド ーe ショップでのソフトの購入は、任天堂からお客様への使用許諾を意味します。詳しくは、 
体体設定」^「インターネット設定」^「その他の情制^「利用規約の確副をご覽くださぃ。 

ソフトの購入時には年齢区分マークに ERO レーテイングマーク)が表示されます。ご購入の参考にして 
ください。1142ページ 

ニンテンド ーe ショップ内で「ご利用記録の削除」を斤った場合は、追加した残高や受信したソフト、ソフト 
の購入履歴などが削除されます。 


ソフトで 遊ぶ ■ニンテンド —6 シヨツプ 
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回 mmmUWm 


付属の AR カードを外側カメラで映しながら遊ぶゲームです。 
ゲームステージやキヤラクターが、カメラに映した AR カードの 
上に表71^されます。 

操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧ください。 


未 巧み 回 田！ 货 


も 里回麗 

口, ■ ] こ は跳西 


6枚の AR 力ードを付属しています。はじめは r ? J の力ードを映して遊びます。 



図圆図 國 



r ? j の AR 力ード 


キヤラの AR 力ード 


AR ゲームズでは、 AR 力ードを明るく平らなところに置いて、適切な距離と角度からカメラで 
映すと、 AR 力ードの上にメニユー画面があらわれます。力ードを映しながら本体を動かして 
遊んでください。 

適切な距離と角度から カメラで AR 力ードを映ず 



メニュー画面 



ソフトで遊ぶ 回 AR ダ—ムズ 
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星 が ••か' ゲ圆 


あなたやち達の顔がゲームのキャラクターになります。いろんな顔を 
撮って遊びましよう。 


操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧ください。 



顔シューティングは、次々とおそってくる顔に本体を動かして、狙いを定めて撃つシューティング 
ゲームです。顔を撮影してゲームをはじめましよう。願認識に関するご注意 な 102 ページ') 

顔を撮影したあと、本体を動かしてプレイする 





隱 

• ゲームをクリアすると、撮影した顔を保存できます。し巧んな顔を集めると、ステージが増えるなど、遊べ 
る内容が'増えていきます。家族やち達の顔を撮って集めましよう。 



ソフトで 遊ぶ 顔シユ—ティング 
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ソフト図鑑 


每曰のさろ< 



ソフトごとのプレイ時間も表示でき 
ます。 


■ TT PR - — . ! 



ン >>7 

旧; ■… r-™" —I 

-円 ^ u^mm —= 

I みパが ； 

IpE 。わド， 30$ わ， 》 I 

f 


涵 交〜… 〜 

二^バ i 

] 卜 EI 0:24 I 

ィ‘ か 吗4け 0 か1 



: ■ ■ 


今まで遊んだソフトのいろん 7 
キング'ち見られます。 



i.ili 



思い出きろく帳では、本体を持ち歩いた歩数や、ソフトで遊んだ時間 
を確認ずることができまず。 

• 歩数は電源が ON の状態で本体を閉じているときにカウントされます。 


操作方法は本体内蔵の電子説巧書をご覧くださし、。 




- 本体を持ち歩いた歩数やソフトで遊んだ 
時間を見ることがでさまず。 

- 遊んだソフトの一覧を見ることができます。 
遊んだ回数や遊んだ時間などの情報も表示 
されます。 


藻 


MM \\m Id — 


国 V 留 
苗 斯 一匹 一 

▲回 

岛四回 画 


ン 

ラ 

な 




AI 思い出きろく帳 


ソフトで遊ぶ 
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街の様々な場所にある「ニンテンドーゾーン」では、ニンテンドー 3 DS LL を簡単にインターネット 
につないで、多彩なサービスをご利用いただけまず。 

• 「ニンテンドーゾーン」は全国の家電量販店、玩具店や駅、レストランなど様々な施設でご利用いただけるサー 
ビスです。サー ビス実施エリアについては、任天堂ホームページを ご覽ください。 

http :// www . nintendo . co . ip / 


ニンテンドーゾーンのサービスを行っているところでは、特別な設定をすることなく、ニンテンドー 
3 DS LL をインターネットに接続ずることができまず。 HOME メニューのニンテンドーゾーン 
ビューアアイコンが'光っている場所では、その場所ならではの情報やサービスをご利用いただ 
けまず。アイコンをタッチしてご利用ください。 

《ニンテンドーゾーンを利用するときは、無線通信を ON にしてください。 11120ページ 



《表示される画励ま、エリアごとに異なります。 


エリアによって、利用巧能なサービスが異なりまず。 

ニンテンドーゾーンのサービス実施エリアと、各場所での提供サービスについて、詳しくは 
任天堂ホームページおよび各社のニンテンドーゾーン公式サイトをご覧ください。 


"1 ’， nintendozone 

— ニンテンドーゾーン 


—ゾーンでできること 




ソフトで遊ぶ 1-ーニンテンド I ソ I ン 
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匹 


n " HO ) n"H 

ブウン □— ドプレイ 


1本のダウン□-ドプレイ対応ソフトを使用して、他の 3 DS LL /3 DS 本 
体や DS シリーズ (DSi LL / DS ン DS Lite / DS ) 本体と通信プレイで遊べ 
まず。また、ゲームの体験版をもらうこともできます。 

《 3DS ソフトのダウン□-ドプレイは、 3DS LL/3DS 本体でのみ遊べます。 





ダウン□ードプレイが応 
ソフトありの本体（親機） 


回 


ソフトを送る側の操作(親機） 

〇 HOME メニユーから、ダウ 
ン□-ドプレイ対応ソフト 
をはじめる 


B 。 回 曰 〇 

ヴー么ソフト1 


L 坦画 


♦ じ(降の操作ち法はソフトに 
よって異なります。きソフトの 
説明書をご覧ください。 

《 DS/DSi ソフトは、 3DS ソフトに比べ画像 
の解像度がルさいため、引きのばして 
表示されます。画像を弓Iきのばさず元のサ 
イズで表示するには、 START ボタン 
または SELECT ボタンを巧しながら、親機 
の場合は「はじめる」を、子機の場合は 
I — « I をタッチしてください。 (START 
ボタンまたは SELECT ボタンは、ゲームが 
はじまるまで巧し続けてください。） 


ソフトなしの本体（子機） 


ソフトを受け取る側の操作(子機) 

〇 HOME メニューか 
ら、ダウン□-ドプ 
レイをはじめる 


■か回 ご 〇 


。す 圃屏 


Q 3DS ソフトを勃ブ取 
る場合は I ™ »s| 
を、 DS/DSi ソフト 
を受け取る場合は、 
卜*" をタッチ 


か W 巧 W 
巧 M ■卜 M か, 




3 D 5 




DS 


0 受け取りたいソフ 
トタイトルをタツチ 

♦ 降の操作ち法は 
ソフトによって異な 
ります。さソフトの 
説明書をご覽<だ 
さし、。 


日 ご:…… 


lD4>nt4 

0: ご…， 

IdwL 

— ヴ — h の卜 J 

mmiM. 

1 …。 

te な T 



ソフトで遊ぶ 匹 I ダウン □ 1 ドプレイ 
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本体設定 


インターネット接続設定や保護者による使用制限など、 3 DS LL 
本体のいろんな設定を行いまず。 


HOME メニューから本体設定を 
はじめてくださし、。 

より詳しい操作方法は本体内蔵の 
電子説巧書をご覧ください。 


ホ 


み位！ 因 


写 


勺些國 

L £»!■ ]]. 因。 



インターネット 

設定 


インターネット接続の設定をします。 069ぺ-ジ 


保護者による お子瑜こよるゲームの使用や購入を制限したり、一部の機能口 D 表示など)の使用 

使用制限 を制限したりします。 な 78 ページ 


データ管理 


3 DS ソフトや DSi ウェアなど、ダウン□-ドソフトの確認や消去、すれちがい通信中の 
ソフトの確認、受信拒否設定の初期化などを斤います。 082ページ' 


その他の設定 


ユ—ザ— 情報 ューザーネームや誕生日などを設定します。 1183 ページ 

日付と時刻 日付と時刻を設定します。 1183ページ 


タツチスクリーン 
3 D スクリーン 確認 


タッチスクリーンのずれを補正します。 083 ' 
3 D スクリーンの見かたを確認します。 11183ベ 


サウンド スピーカーのサウンド設定を変更します。 な83 ペー: 

マイクテスト マイクが正しく動作するか確認します。 11183 ページ¬ 


夕 1* 側カメラ 外側カメラのずれを補正します。 な84 ページ 

スライド八ツド スライドパッドのずれを補正します。 な83 ページ 


ソフトとデータの 
引っ越し 


ニンテンド ー DSi LL / DSi からニンテンド ー3 DS 山への 
データの引っ越しや、ニンテンド ー3 DS LL /3 DS 同±の 
データの弓 I つ越しを行います。 な86ページ 


本体の更新 
本体の初期化 


本体や内蔵ソフトを最新の状觀こしまず。 1191 ♦ 


本体に保をしたソフトやセーブデータ、写真などをすべ 
て消去します。 な91 ページ 


本体を設定ずる 園本体設定 
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インターネット設定 

3 DS LL 本体はインターネットに接続できまず。インターネットに接続 
ずると、ニンテンド ー3 DS LL の遊びが広がりまず。 


ニンテンド ー e ショップでショッピングしたり、いつの間に通信で無料ソフトやおしらせなどを 
受信したり、世界中の人と通信プレイをしたり、便利で楽しい遊びがたくさんあります。 


ニンテンド ー e ショップ 

m 


わ ,，I JQ 

固! が 

で リ イ M : r 一-:- 




3 DS ソフトや DSi ウェアなどのダウン□ード 本体の電源を ON にしておくだけで、し巧んな 

ソフトを購入できまず。 な62ページ データを自動蜘こ受信しまず。な6ページ 


インターネツトで通信プレイ 


インターネットブラウザー 



崎 


が 




を 

r\ 

f 

• •• 

1 

t … V ，脚 lOaOG 日 

■ 左 ,]1 

1 こ iPaKi 

[ 

1 


インターネットを通じて、ち達や世界中の人 
と、対戦などの通信プレイを楽しめます。 

《遊べる内容はソフトによって変わります。詳しくは、 
ソフトの説明書をご覽ください。 


インターネット上のホームページを手軽に見ら 
れます。 な54ぺ-ジ 
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インターネットに巧続ずるために要なもの 


3DS LL 本体をインターネットに接続ずるには、無線で通信できるインターネット接続環境がお、要 
です。無線 LAN アクセスポイント（ルーター)の設定にはパソコンが必要になります。 

インターネット 


獲 


ブ□—ドバンド•インターネット回線 
(光ファイバー、 ADS しケーブルテレビなど） 


ブロードバンド • 
インターネット回線 


叫 草 


光ネットワーク 
(ONU) など 



無線で通信 


無線 LAN アクセスポイント 
(ニンテンドー Wi - Fi ネットワークアダプタなど） 

♦ AOSS ™、 らくらく無線スタート 、 WPS ( Wi-Fi Protected Setup ™) の 
いずれかに対応していると簡単に設定できます。 

♦ 802.1 化または 802.11 g 規格に対応している、市販のアワセスポイントを 
使用してください。802.11 a 専用のアワセスポイントは使用できません。 

♦ 3 DS LL 本体で動作が確認されているアワセスポイント(ルーター)は、 
任天堂ホームページをご覧ください。 〇 裏表紙 


インターネット接続環境がな < ても 




「ニンテンドーゾーン」や 「Wifine」、「FREESPOT」 のサービスを行っているところでは、 
特別な設定をずることなく、インターネットに接続ずることができまず。 


(り：リ) 


nintendozone 


ニンテンドーゾーン 


• お紙ぶ：?‘ル 


I ニンテンドーゾーンについて 1166ページ 

• Wifine や FREESPOT で利用可能なサービス、提供場所など詳しい情報は次のホームぺージをご覽くだ 
さい。庫前の予告なく、サービス内容の変更や中止などが生じる場合があります。あらかじめご了承くだ 
さい。また、 FREESPOT の一部では、特別な設定が必要なところや、接続できないところがあります。） 
Wifine : http :// wifine . jp / 

FREESPOT :パソコンから http :// www . freespot . com / 携帯から http :// m . freespot . com / 
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インターネット設定をずる 


インターネットに接続するためにお、要なものが準備できたら、本体設定の「インターネット設定」を 
タッチして J ミ定をはじめてください。 

《 DS ソフトでインターネットに接続して遊ぶときは、に S ソフト用設定」を設定してください。 1176ページ 


Q ] r インターネット接続設定 J をタツチ 


[U r 接続巧の登録 J をタッチ 



あなたにぴったりの設定方法を教えてもらいましよう。 

「おねがいする j をタッチずると、あなたの環境にぴったりの 
設定方法を案内してくれまず。画面の案内に従って項目を 
選び、あなたのインターネット環境にあった設定方法を選んで 
<ださい。 

♦ AOSS またはらくらく無線スタートでの設定を案内された場合 1172ページ 

♦ WPS での設定を案内された 場合な 73ページ 
参 アクセスポイントを検索して設定することを案内された場合 な74ページ 


案内なしで設定ずる場合は 

「自分で設定ずる」をタッチして、ご家庭のインターネット環境 
にあった設定方法をタッチしてください。 

♦ AOSS またはらくらく無線スタートで設定する な72ページ 

♦ WPS で設定する な73ページ’ 

参 アワセスポイントを検索して設定する 1174ページ 
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AOSS またはらくらく無線スタートで設定ずる 


AOSS、 または、らくらく無線スタートを使って簡単に設定できまず。お持ちのアクセスポイントの 
取扱説明書もご覧 < ださい。 

《 AOSS を使用すると、アクセスポイントの設定が変更されることがあります。 AOSS を使用せずに接続していた 
パソコンなどは、設定し直さないとインターネットに接続できなくなる場合があります。 アクセスポイントを検索 
して設定すると、アクセスポイントの設定は変更されません。 dl74 ページ 

り I 固 ( AOSS ) または 图 (らくらく無線スタート) を 
タツチ 

《 接続ち法を案内してもらって、^または [這」 を選んだ場合 
は、次の手順 [ H から斤ってください。 


@アクセスポイント側の操作をずる 
AOSS の場合 

rAOSS ボタン J を対応ランプが2回連続して点滅する 
まで押す 

《何度も失敗する場合は、5分ほど時間を空けてやり直してください。 


らくらく無線スタートの場合 

Q r らくらくスタートボタンに ET スイツチ) J を対応 
ランプが緑点滅するまで巧し続ける 


Q しばらく待って、ランプがオレンジ点滅になった 
ら、オレンジ点打になるまでもう一度巧し続ける 

• ランプが緑点打になったら設定完了です。 

《らくらく無線スタートは、アクセスポイントにセキュリティの設 
定がされていなければ使用できません。 


@ 設定完了画面が表示されたら、 roKj をタッチして接続テストを行う 

• 接続テストに成巧したら、設定は完了です。 

• AOSS を使った設定の完了直樹ま、接続に失敗することがあります。時間を空けて再度接続テストを 
イ5つてください。 





アク它スポイン!-をなを 


(寒 


阁巧 


自呀ネ ^ jgj 
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WPS で設定ずる 


WPS を使って簡単に設定できます。お持ちのアクセスポイントの取扱説明書もご覧くださし、。 


の 因 


をタツチ 

《接続ちまを案内してもらって、を選んだ場合は、次の 
手順 [1] から斤ってください。 


アクたスポイシ h を#安 


轉 蹲 




にみ^^-化ぶ山逆]す。号 J 


[21 お持ちのアクセスポイントにあった接続方法 
をタツチ 


プッシュポタシに4る巧技 


PWA 力によるがお 


アクセスポイント側の操作をずる 

《設定が完了するまで2分程度かかる場合があります。 

プッシュボタンによる接続の場合 

rwps ボタン J を対応ランプが点滅するまで押し 
続ける 



F > IN 入力による接続の場合 

本体の画面に表示された PIN コードをアクセス 
ポイントに設定する 

♦ アクセスポイントを設定したあと、 3 DS LL 本体の画面で 
「つぎへ」をタッチしてください。 


[jpIN^-K ： 0000000 〇 |) 

C の誉9モ7ブたスポイントに 
K をしてな5 

「つ g A jeg w ホ Ij て < ださい. 


[4] 設定完了画面が表示されたら、 roKj をタッチして接続テストを行う 

♦ 接続テストに成功したら、設定は完了です。 

• WPS を使った設定の完了直後は、接続に失敗することがあります。時間を空けて再度接続テストを 
イ5ってください。 
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アクセスポイントを検索して設定ずる 


お持ちのアクセスポイントが AOSS やらくらく無線スタート、 WPS に対応していない場合は、アク 
セスポイントを検索して設定します。お持ちのアクセスポイントの取扱説明書もご覧くださし、。 

Q ] r アクセスポイントを検索 J をタッチ 

《接続ち法を案内してもらって、「わからない/対応していない」や 
「外化先で接続」を選んだ場合は、次の 手順に] から斤ってくだ 
さし、。 


アクセスポイントをタツチして選ぶ： 

• お使いのアクセスポイントに設定された名前 ( SSID 、 ESS - ID 、 
ネットワーク名とも聊ずれます)を選んでください。アクセスポイ 
ントの名前は、お持ちのアクセスポイントの設定をご確認くだ 
さし、。 



セキュリティキー※を入力して r ミ夫定 J をタッチ 


♦ アクセスポイントがセキュリティ設定されている場合に表示されます。セキュリティキーは、お持ちの 
アクセスポイントの設定をご確認ください。 

• 入力したキーは「*」で表示されまず。 

《キーとはアクセスポイントに設定されたセキュリティのパスワードでず。セキュリティ設定された 
アクセスポイントに、 3 DS LL 本体を接続する場合に必要です。日音号化キー、ネットワークパスワードと 
も呼ばれます。 


みをホをホをみ 


をみ やみな を 今る を ホを を 


[4] roKj をタッチして、設定を保存ずる 
[ s ] roKj をタッチして、接続テストを行う 


わ》みみを《«な®なみ巧©® 


► 接続テストに成功したら、設定は完了です。 

► 接続テストに失敗してエラー〕ードが表示されたときは、画面に表示されたエラーメッセージに従って 
対応してください。 
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アイコンについて 

fl アイコンのついたアクセスポイント 
は、アクセスポイントに登録されている 
キーを入力ずる尼、要がありまず。 


Lil は、受信電波の強さを表ずアイコン(受信強度アイコン)でず。4段階で表示され、電波が 
強いほど、快適に通信できまず。 




fill 


!.]| !.|| 

受信強度アイコン 


i.il 



、よ 


セキュリティの種類について 

3 DS LL 本体は次の日音号化方式に対応していまず。お持ちのアクセスポイントと同じ日音号化 
方式を選ばないと、アクセスポイントに接続できません。 


アクセスポイントの 

WPA™-PSK WPA 2 ™-PSK 

WPA-PSK 

WPA 2 -PSK 

暗号化方式 

WEP ( TKIP ) ( TKIP ) 

( AES ) 

( AES ) 


セキュリティの 

強さ 


《 DS ソフトは WEP のみの対応になります。 DS ソフトでインターネットに接続して遊ぶには、 「 DS ソフト用 
設定」を設定して、 WEP でセキュリティ設定されたアワセスポイントに接続してください。 な76 ページ 


a 

キーの入力が必要です。 

セキュリティが'設定されています。 

ぶ 

キーの入力は不要です。 


電 液の受信強度 
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いつの間に通信の設定 


いつの間に通信による「ソフトの自動受信」や「本体情報の送信」 
の設定を変更できます。 

♦ 「ソフトの自動受信」を「受信する」にしておくと、いつの間に通信で 
配信されるソフトを受信できる状態になります。 

♦ 「本体情報の送信」を「送信する」にしておくと、遊んだソフトの記録 
や本体設定などの本体情報が自動的に任天堂に送られます。送られた情 
報は、今後の製品開発に役立てさせていただきます。 


に いつ の■に JiB ] 

し 日$ 乂と卜用 K 定 J 


DS ソフト用設定 


DS ソフトでインターネットに接続して遊ぶときに設定します。 

《セキュリティ設定が VVEP のアクセスポイントに接続できます。 

Q ] 「 DS ソフト用設赴をタッチ 


な降の操作は、インターネットに接続できる 
DS ソフトに付属している r ニンテンドー 
Wi-F ロネクシヨンガイドブック J をご覧くだ 
さい 

《 3 DS LL 本体の DS ソフト用設定では、 Wi - F 曰ーザー情報の消去 
や移動はできません。 


DS ソブ用 K ま 
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エラーコー ドが表示された場合は 


インターネット設定が正しくできなかったり、接続テストに失敗したりずると、エラーメッセージとエ 
ラー〕ードが表示されます。画面に表示されたエラーメッセージに従って対応してください。 

また、に S ソフト用設赴を設定しているときや、 DS / DSi ソフトで遊んでいるときにエラー〕ード 
が表示された場合は、次のように対応してください。 

rDS ソフト用設定 J を設定しているとき、または DS ソフトで遊んでいる 
ときに エラーコー ドが表示された場合 

「 DS ソフト用設赴が正しく設定されていない可能性があり 
ます。 DS ソフトに付属しているにンテンドー Wi - F ロネクショ 
ンガイドブック」を読んで、表示されたエラーコードの対処方法 
を確認してください。 



DSi ソフトで遊んでいるときにエラーコードが表示された場合 

3 DS LL 本体のインターネット設定が正しく設定されていない可能性があります。本体のイン 
夕ーネット設定で鳩続テスト」を行って、画面に表示されたエラーメッセージに従って対応 
してください。 





U 生 RE 


テスト 


回 
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A 保護者による使用制限 

お子様によるゲームの使用や購入を制限したり、一部の機能 (3D 
… 表示など)の使用を制限したりしまず。 


制限でさること 


次の内容が制限できます。お子様が使用される場合は、保護 
者の方が必要に応じて設定してください。 

• 保護者による使用制限を設定すると、制限した項目 • tU 外に「インター 
ネット設定」 「外側カメラ補正」「ソフトとデータの弓 I っ越し」「本体の初 
期化」も制限され、日音証番号が'必要になります。 


CERO の年齢区分抽42ページ)に基づき、 3 DS ソフトや DSi ソフトの 
使用を制限します。 

《3 D S ソフトのダウン□—ドプレイでダウン□-ドしたソフトも 
制限されまず。 

《 DS ソフトや DS 5^'' ウン□-ドプレイで 5^'' ウン□—ドしたソフトは、 


年齢区分に基づいた使用制腳ホ働きません。 


インターネットブラウザーの 
使用 

インターネットブラウザーの使用を制限し、ホームページを見る 
ことが'でさないようにします。 

ニンテンド ー e ショップ等での 
商品やサービスの購入 

ニンテンド ー e ショップなどでのクレジットカードの使用や、商品- 
サービスの購入などを制限します。 

3 D 映像の表示 

3 D 映像の表示を制限します。すべての映像が 2 D 表示になります。 

写真や画像•音黃•動画•長文 
テキストの送受信 

写真や画像•音声•動画 • 長文テキストなど、個人情報を含む可能性 
のあるデータを、無線通信で送受信ずることを制限します。 

《 DS ソフトには使用制限が働きません。 

他の ユーザー との 
インターネット通 f 言 

インターネットに接続して他の本体と通信することを制限します。 

《 DS ソフトには使用制限が働きません。 

他のユーザーとの 
ずれちがい通信 

すれちがし觸信で 3 DS LL /3 DS 本体と通信ずることを制限します。 

《 DS / DSi ソフトには使用制限が働きません。 

フレンドの登録 

フレンドを新しく登録することを制限します。 

DS ダウン□-ドプレイの使用 

DS ダウン□-ドプレイの使用を制限します。 

配信動画の視聴 

配信動画の視聴を制限します。（全年齢対象け外の動画は視聴で 
さなくなります。） 

《ニンテンド ー e ショップの動画には使用制限が働きません。 

《配信動画再生ソフトによっては、そのソフトの使用自体が制限さ 
れるものもあります。 


《1台の本体に、1人のお子様の使用制限ができます。複数のお子様の使用を制限したい場合は、最も低い年齢 
のお子様に合わせて設定してください。 
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保護者による使用制限を設定ずる 


本体設定の「保護者による使用制励をタッチして、設定をはじめてください。 11168 ページ' 


• 保護者による使用制限についての説明が表示されます。画面の案内に従って進んでください。 


Q ] 画面の説明を読んで操作 

• 保護者による使用制限についての詰 

@ 4巧の暗証番号を入力し、じ夫定 J をタッチ 

参 確認のために2回入力します。 

《制限を一時的に解除したり、設定を変更したりするときに入力しま 
ず。お忘れにならないようご注意ください。 


I に従って進んでください。 

づ TTr 国 

巧心 


w も II 


@ 秘密の質問を選んで、 roKj をタッチ 


^巧めで M コた W ツ h のはで 


申篇レたホ#权の S 前なで 


のめて■つた■の ■« B 7 




( T ) 選んだ秘密の質問の回答を3文字な上で入力 
し、じ夫定 J をタッチ 

《秘密の質問の回答は、日音証番号を忘れたときのために必要でず。 

お忘れにならないようご注意ください。 

《キーボードの使い かたな28ページ 


* j ひ 




姐 


せ中 


[ s ] r 制限ずる項目を選ぶ J をタッチ 


設定したい項目をタッチし、画面の案內に 
従って設定 

♦ 設定がおわったら、「設定完了」をタッチして設定を終了してくだ 
さし、。 


限する ms モ51ぶ J 

L 号の gJE 泰 



1 gHRIH 


1 イシタ ー #ット 

- 

1 ブ5ゥけ 一©« 南 


ニンテン K 一6岂3 >ツブ g での 


A 苗やヴ — e スの扇ん 

*1 



本体を設定ずる 昔 保護者による使用制限 


一農盏 


79 
















































































保護者による使用制限を解除ずるには 


日音証番号を入力して一時蜘こ解除するか、本体設定で保護萄こよる使用制限の設定を変更して 
<ださい。 

一時的に解除ずる場合 


制限されている項目を選ぶと、日音証番号入力画面が表示されます。 
日音証番号を入力して「決赴をタッチしてください。 


設定を変更ずる場合 



Q ] 本体設定の r 保護ちによる使用制限 J を 
タツチ 


i み 1 

静 

イン ブー ネット 

し _•* 」 

儀 11 書 c ぶる 1 

L « 用 MB J 


, 棘 畏 


@ 懐更ずる J をタッチ 


flSI に4る■巧け BZ されて 
U 由ず， UCtlS レホ t かで 


巧*ずる 


■116 1 sryt ちなこちを 


暗証番号を入力 
国 じ夫赴をタッチ 

回. 



設定を変更したい項目をタッチ 

♦ 制限ずる内容を変更するときは「制限する頂目を選ぶ'」、日音証を号 
を変更するときは「暗証番号の変更」、保護者による使用制限をや 
める場合は「設定消去」をタッチして、画面の案内に従って操作し 
てください。 


iUH プる《目<■ぶ 


晒 a 麵 S の X 更 


jm 
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暗証番号や秘密の質問の回答を忘れた場合は ••• 


万一、日音証番号や秘密の質問の回答を忘れてしまった場合は、次の手順に従って操作してくだ 
さい。 

Q ] 「保護ちによる使用制限 J の最初の画面で 
「暗証番号を忘れた方はこちら J をタッチずる 
か、暗証番号入力画面で「忘れた]をタッチ 




[2] 秘密の質問の回答を入力 

《保護者による使用制限の設定に進みます。 




秘密の質問の回答も忘れてしまった場合 


,n|5| 々 i*;B|g.cla 


叫レ lal い I 


かか 1»‘ク y 

1 1，ぃ「かへ191が9 


な I け 


1 

盤 


[31 再度惊れた J をタッチ 


[4 1お問い合わせ番号が表示される 


任天堂テフニカルサポート 
センターに、お問い合わせ 
番号と、本体に設定されて 
し、る日付をお電話にて伝え 
てくだ さい。。 裏表紙 
「マスターキー」を発巧"い 
たします。 



■&■<!、 M ■のれの■な 
言0だ騰>« 

享♦のれてい A 
任天■テクこたルヴ w— 卜 C ンブ ーC 
れ、 

vxv-^Mffucunr. 


B ■い g のな I 
0000000 


[51「 OKj をタツチ 


W ■ め ■IWDBIt 丑 iEttniKB 

TRIMHIlUi を 0 け Bgif 
の hAliM^EGIlE れで L 16 
巧 3» 子 3 こ田ルけ ?1? 〜卜た。田^に 
K 田ホて ESI 、 

73 ヴー卞一巧 R 斤 LIE レ 

を BL 、 さねな擺4 

00000000 


[6 1マスターキーを入力し、 r 決定 J をタツチ 

《保護者による使用制限の設定に進みます。 
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7 —夕管理 


本体保存メモリや SD カードに保存されている、ソフトのデータや 
設定を確認したり、消去したりしまず。 


ダウン□-ドソフトの確認や消去、ずれちがい通信を登録したソフ 
卜の確認、受信拒否設定の初期化がでさまず。本体設定の「データ 
管狸を選んで、整理したい項目をタッチしてください。 


I -…脚 3 DS 

L デ—夕 


i j I QSW。。 j 

J した， 


し 


ずれち巧巧■理 


圳柜型正。巧幽： 


た： r ] 

3 DS ダウン□-ドソフトの一覧を確認して、ソフトごとに 
ソフト管理 消をでさます。 

S ほ 《 3 DS ダウン□-ドソフトは SD 力ードに最大300個まで 

保存できます。 

ニンテンドー 

3 DS データ管理 

追力 D データ 追加データ（いつの間に通信でもらったデータなど）の 

管理 一覽を確認して、ソフトごとに消去できます。 

追加コンテンツ対応ソフトでダウン□-ドした追加コンテンツや、ソフトの 
管理 更新データの一覧を確認し、還んで消去できます。 

巧 

DSi ウエア 
データ管理 

本体保をメモリや SD 力ードに保をされている DSi ウェアを確認できまず。 DSi ウェア 
は本体保存メモリと SD 力ード間でコピーしたり、消去したりできます。 

《 DSi ウェアは本体保存メモリに最大40個まで保存できます。 

ずれちがい通信管理 

ずれちがい通信を登録したソフトの一覽を確認できます。また、ソフトごとにすれ 
ちがい通信をやめることもできまず。 

受信拒否設定の 
初期化 

受信拒否設定を初期化します。初期化すると、これまで受信に制限がかかって 
し、たデータがすべて制限されなくなります。 


《追加データや追加コンテンツは SD 力ードに300個切上保存できますが、データ管理画面には300個までしか 
表示されません。 

《 DSi ウェアは SD 力ードから起動できません。遊ぶときは本体保存メモリに〕ピーしてください。 

《コピー先に同じソフトがある場合は上書きされます。大切なセーブデータが上書きされないようごを意くだ 
さし、。 
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その他の設定 

ユーザー情報の変更など、本体のいろんな設定を行いまず。 


画面端の 夺 • ♦ をタッチするとページが切り替わります。 


pi ユ—ヴー \ 4 3D ス。リ-シ■■ス 

7^ ヴタ^ド 疋 

ム iW ■端な、 ， 



I fess 

SSSk I 


ユーザー 情報 

ユ-ザ ー ネ-ムや誕生日、地域情報、 DS ソフト用設定を設定します。 

♦ DS ソフト用設定は、一部の DS / DSi ソフトで使用ずるコメントやユーザーカラーを設定し 
ます。 （ DS / DSi ソフトで対応していなし、夕字や記号を入力すると「?」が表示されます。） 

日付と時刻 

曰付と時刻を設定します。 

タツチスクリーン 

タッチスク U - ンのずれを補正します。正しく反応しないときに行ってください。 

3 D スクリーン 
確認 

3 D スクリーンの見かたを確認します。 3 D 映像が見えにくい場合に確認してください。 

サウンド 

スピーカーのサウンド設定を変更します。 

マイクテスト 

マイクが正しく動作するか確認します。 

マイワに向かって声を化したり、息を吹きかけたりしてください。下画面に表示されてい 
るマイクの色が'変わればマイクは正萬です。 

か側カメラ 

外側カメラのずれを補正します。 な84 ページ 

スライド/む/ド 

スライドパッドを補正します。スライドパッドで正しし巧向に操作できなし化感じたり、操 
作していないのに勝手に動いたりする場合に行ってください。 

ソフトとデータ 
の引っ越し 

ニンテンド ー DSi LL / DSi からニンテンド ー3 DS LL へのデータの引っ越しや、ニンテン 
K -3 DS LL /3 DS 同±のデータの弓1っ越しを行います。 11186 ページ' 

本体の更新 

本体や内蔵ソフトを最新の状態にします。 11191 ぺ-ジ 

本体のネリ期化 

本体に保存したソフトやセーブデータ、写真などをずべて消ましまず。 091 ページ' 
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外側カメラ補正 


本体に衝撃を与えたり、周囲の温度が高温になる場所に置いたりずると、外側カメラで映した 3 D 
映像にずれが生じる場合がありまず。外側カメラで映した 3 D 映像に違和感がある場合は、次の 
手順で補正してください。 

• 誤った補正をずると、ずれが大きくなることがあります。外側カメラで映した 3 D 映像に違和感がある場合のみ、 
補正を行ってください。 


の 


3 D ボリュームを一番上まで上げて 
r つぎへ J をタッチ 



@< 


r 自動で設定 J をタッチ 

♦ 「初期状態にもどす」をタッチした場合は、工場化荷時の設定になり 
ます。 



[1] りぎへ J をタッチし、自動補正に適した被写体を映ず 

近くのものが映らないように、 20 m じ(上離れたできるだけ遠くのものを、明るい屋外で映してくださ 
い。上画面の 麵 Wi > が3つとも点灯すると、自動補正がはじまります。自動補正が完了するまで、本 
体を動かさないようにしっかりと持って映してください。 



20 m な上 


国 


次のような被写体を映しても、上画面の〇®が点灯せず自動補正できません。 






コントラストがない 近くのものが一緒に映っている 

• 上記け外でも、映すものによっては自動補正できない場合があります。その場合は、別の場 
所を映してください。趋動補正できない場合は、手動で補正することもできます。 な 85ページ） 


《自動補正に適した被写体を映していなくても、自動補正が完了する場合があります。自動補正した 
あとも 3 D 映像に違和感を感じる場合は、被写体を変えてもう一度やり直してください。 
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手動で外側カメラを補正ずる 


違和感のある 3 D 映像に見える原因となる、外側カメラの上下(縦方向)のずれを手動で補正します。 
自動調整ができない場合に行ってくださし、。 


Q] 3D ボリュームを一番上まで上げて 
r つぎへ J をタッチ 




つ 巧 

参 

+ 




@ r 手動で設定 J をタッチ 



りぎへ J をタッチし、補正に使用ずる被写体をご互：または丘りを 
巧して撮影ずる 

• 手ぶれしないよう本体を置いて、画面の中央に補正に使用ずる被写体を映し、正面から撮影してください。 
♦ 補正に使用する被写体は、次の図のように輪郭がはっきりしていて単純で平らなものを撮影すると、 
手動で補正しやすくなります。 


25cm 程度 




か甘々？いよ 5 ZSI ： 611な化 T . 


0.白 


[4] 上画面中央の補正に使用する被写体が、ぴったり 
と重なるように調藝ずる 

♦ 上下のずれを補正します。左ちにも動かせますが、左ちの設定は保存 
されません。 

♦ 補正に使用する被写体と一緒に映っている他のものは、ぴったりと重 
なっていなくても正しく補正されます。 

♦ 補正に使用する被写体を上や斜めから撮影した場合は、ぴったりと重ならない場合があります。 

な • 6 ft 巧な♦お 巧 9 ’ 

巧 D 表示 J をタッチし、画面の案内に従って確認ずる 
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卜とデータの引っ越し 


1 二。テンドー PSi か5弓 I つ■レ， 

—〜iTC3ns 

I 二。テ : y ドー 30 S と引。 ■ レ - 


ニンテンド ー DSi LL / DSi からニンテンド ー3 DS LL へのデータの引っ 
越しや、ニンテンド ー3 DS LL /3 DS 同±のデータの引っ越しができ 
ます。 

• 弓 I っ越しするときは、インターネット接続と本体同±の通信(□一カル通信)のど 
ちらも行います。弓 I っ越しする本体同±を近くに置いて、快適にインターネット 
通信ができる状態で弓 I っ越ししてください。 な75 ページ 
• 弓 I っ越しの途中で電源が OFF にならないよう、充電しながら弓 I っ越しするか、パッテリーを十分に充電してから 
弓 I っ越しずることをおすすめします。バッテリー残量が少ない場合は引っ越しできません。 

《本体を閉じてもスリープモードになりません。また、引っ越し中は電源を OFF にしないでください。 


□ 


[ rn ' 
〇 


DSi LL/DSi 本体 


^<ノ 


3DS LL 本体 


ニンテンドー DSi 
から引っ越し 


お持ちのニンテンド ー DSi LL / DSi 本体に保存されている DSi ウェアや写真•音声 
データなどを 3 DS LL 本他こ引っ越ししまず。 

《 3 DS LL 本体から DSi LL / DSi 本体への引っ越しはできません。一度弓 I っ越しず 
ると、元に戻すことはできませんのでごを意ください。 

DSi LL / DSi 本佩こ引っ越しソフトのダウンロード 
が iK 要でず。 


事前に、ニンテンド ー DSi ショップから弓 I つ越 
しソフト「ニンテンド ー3 DS への弓 I つ越し」（無 
料）を、お持ちの DSi LL / DSi 本体にダウン 
□ー ドしてください。 

♦ DSi ショップについて、詳しくは DSi LL/DSi 
本体の取扱説明書をご覽ください。 


ニン？ :/ ド—ップ 
Mntemle 


，ゴ 圆扛 互 


1 || 


1 1 

: LJ::. 


: U::. 


ニンテンド ー 3DS 
と引っ越し 


3DS LL/3DS 本体 3DS LL/3DS 本体 

本体内蔵ソフトのセーブデータや、ニンテンド ー e ショップの残高、ダウン□-ドソフ 
卜の「ご'利用記録」などを、 3 DS LL /3 DS 本体同±で弓|っ越しします。 

《ニンテンド ー3 DS LL /3 DS 同±で引っ越しできる回数には制限があります。 
弓 I っ越しを5回行ったデータは、それじ(上弓 I っ越しすることはできません。（引っ 
越しできる残りの回数は、引っ越しする前に画面で確認できます。） 

《データはまとめて引っ越しされまず。引っ越ししたあとに新しいソフトなどを 
追加しても、弓 I っ越しできる回数が変わることはありません。 
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ニンテンドー DSi LL / DSi 本体から 3 DS LL 本体に引っ越しする場合 


次のデータを弓 I つ 越しできます。 


Wi-Fi ユーザー 
情報 

インターネット接続設定と Wi-F ロネクシヨン ID を弓1つ越しします。 

写真•音声 
データ 

DSi LL/DSi 本体の内蔵ソフトじンテンドー DSi カメラ」やじンテンドー DSi サウン 
ド」で記録した、写真や音声データを弓1つ越しします。 

DSi ウエア 

DSi ウェアを弓1つ越しします。 


Wi - A ユーザー情報の弓 I つ越しに関ずるご注意 


♦ 3 DS LL 本体のに S ソフト用設定」の Wi-F 曰ーザー情報を上書きします。 

参 Wi-F ロネクシヨソ D は、 DSi LL/DSi 本体から消去されます。 Wi-F ロネクシヨン ID について詳しく 
は、 DSi LL/DSi 本体の取扱説明書をご覽ください。 

• インターネット設定の上級者設苗ま弓 I っ越しされません。 


写真•音声データの弓 I つ越しに関ずるご注意 


3 DS LL 本体の本体保存メモリに写真や音声データが保存されている場合は、ずべて消 
去されまず。 3 DS LL 本体の本体保存メモリに写真や音声データが保存されている場合 
は、引っ越しする前こ SD 力ードに〕ピーしてください。 

fsDS LL 本体の本体保存メモリの写真や音声データが消まされる1 


□ 


写真•音声 データ 


mo^ 




mQ 


口::. 


DSi LL/DSi 本体 


3 DS LL 本体 


3 DS LL 本体の本体保存メモリの写真や音声データを消去 
したくない場合 . 

引っ越し前に本体保存 I __ ij SD 力ード内の写真や音^-^/ 
メモリの写真デ-夕声デ-夕は、引っ越し 1^0 

寡骂、-ドにコヒ—して凹 蝴^しても 消去されません。^ 


参 DSi LL/DSi 本体の SD 力ードに保存した写真を引っ越ししたい場合は、 DSi LL/DSi 本体の SD 力ードから 
本体保をメモリにコピーする必要があります。 
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DSi ウェアの弓 I つ越しに関ずるごま意 


3DS LL 本体には DSi ウェアのみ弓 I つ越しされ、セーブデータは弓 I つ越しされません。 また、 
弓 I つ越しすると、 DSi LL/DSi 本体では、ソフトと一緒にセーブデータも消去されます。引つ 
越しによってセーブデータを失ってもよいか、事前にご確認のうえ弓 I つ越しを行ってくだ 
さし、。 


弓 I つ越しずると DSi ウェアとセーブデータ消ち 


V 


□ 


围 


技: 


「 DSi ウェ ア(セ ーブデータなし)が移動 I 

1 ^ 


参 引っ越しをした DSi ウェアは、 3 DS LL 本体の本体保存メモリに保存されます。本体保存メモリの空き 
容量が足りない場合は、引っ越しできません。体体設赴の「データ管潭で、すでに保存されている 
DSi ウェアを SD 力ードにコピーしたあと本体保存メモリから消去してください。 な82 ページ' 

購入した DSi ウェアを消ままたは SD 力ードにコピーしている場合 

-度購入した DSi ウェアを、消去していたり、 SD 力ードにコピーしていたりして、本体に保存されて 
し、ない場合でも弓 I っ越しできます。その場合、ソフト自佈ま 3 DS LL 本体に保をされませんが、「ご利 
用記録」はニンテンド ー e ショップに移動されますので、ニンテンド ー e ショップから無料で再ダウン 
□-ドして遊ぶことができます。 

f DSi ウェアを購入したに'利用記録 J のみニンテンド ー e ショップに移動1 

"Y - 

n 夕 



ンテンド ー e ショップから 
無料で再ダウン□—ド 


《1.引っ越しした DSi ウェアは 、 DSi LL / DSi 本体で遊べなくなります。もう一度遊べるようにするに 
は、 DSi ポイントを使って購入し直す必要があります。 

^ 無料の DSi ウェアや、ニンテンド ー e ショップで販売されていない DSi ウェアなどは引っ越しできません。 

弓 I っ越しできない DSi ウェアについて詳しくは、任天堂ホームぺージでご寛いただけます。 な裏表紙 
> ニンテンド ー DSi ポイントや 、 DSi LL / DSi 本体にはじめから入っているソフトは引っ越しできません。 

> 3 DS LL 本体に同じソフトがある場合は、そのソフトは引っ越しされません。 
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ニンテンドー 3 DS LL /3 DS 本体同±で引っ越しずる場を 


次のデータをまとめて弓 I つ越しできます。 


DS ソフト用設定 

DS ソフト用のインターネット接続設定と Wi-F ロネワション ID を引っ越ししまず。 

本体内蔵ソフトの 
セ—ブデータ 

本体保存メモリに保をされているフレンドリストや 3 DS カメラの写真、 3 DS 
サウンドの音声、 Mii スタジオの Mii データなど本体内蔵ソフトのセーブデータ 
を弓1っ越しします。 

DSi ウェア 

本体保存メモリに保をされている DSi ウェアとそのセーブデータを引っ越ししまず。 

SD カードに保をされて 
いるデータの使用権 

SD 力ードに保存されているデータ（ダウン□-ドソフトやそのセーブデータ、 
追加コンテンツなど)を使用できる権利を弓1っ越しします。弓1っ越し先の本体に 
弓1っ越し元の SD 力ードを差し込んで使用できまず。 

ニンテンド ー e ショップ 
のご利用記録と残高 

ニンテンドー e ショップの「ご利用記録」と残高を弓1っ越しします。 

弓1っ越しする本体同±の「ご利用記録」と残高が統合されます。 


弓 I つ越しに関ずるご注意 


弓 I つ越ししたあとは、弓 I つ越し元の本体のデータがずベて消去されます。 

引っ越し元の SD 力ードのデータは、弓 I つ越し先の本体でのみ使用できるようになりまず。 


本体保をメモリのデータは消去 


I 本体保存メモリのデータが上書き] 

^ 回 



弓 I つ越し元の SD 力ードは、弓 I つ越し巧の本体に是し込んで使用ずる 


※弓1っ越し先の本体保存メモリに保存されている DSi ウェアじ(外のデータ(内蔵ソフトのセーブデータなど） 
は、一度ずベて消去されたあと、引っ越し元の本体のデータが書き込まれまず。 弓 I っ越し先の本体保存 
メモリに写真や音声データが保存されてしぶ場台ま、弓 I っ越しする施こ SD 力一问こコピーしてください。 

タウン□ー ドソフトについてのごま意 

参 引っ越し先の本体で使用していた SD 力ードに保をされている 5^'' ウン□-ドソフトや、そのセーブデー 
夕は使用できなくなります。 （ソフトは、ニンテンド ー e ショップから再ダウン□—ドできます。）ただし、 
DSi ウェアとそのセーブデータは引っ越しする前に、引っ越し先の本体保存メモリにコピーしておく 
と、弓 I っ越ししたあともそのまま使用できます。 

♦ 同じダウン□-ドソフトを購入している本体同±で弓 I っ越しをした場合は、 弓 I っ越し先の同じソフトの 
「ご利用記録」が消去され、セーブデータも使用できなくなります。引っ越し元のソフトとそのセーブ 
データが、引っ越し先の本体で使用できるようになりまず。 

ニンテンド ー e ショップの残高についてのご注意 

弓 I っ越し元と弓 I っ越し先の本体の残高が、合計で10000円を超えてしまう場合は弓 I っ越しできません。 


本体を設定ずる 畏 その他の設定 
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引っ越しずる 


I か己 C ! が DSi LL/DSi 本体から 3 DS LL 本体に引っ越しずる場合 


の 


3 DS LL 本体の操作 

じンテンドー DSi から弓 I っ越し J をタッチ 

• 引っ越しに関する注意を確認して「つぎへ」をタッチしてくだ 
さし、。 


rDSi から受信 J をタッチ 

参 陶ま、画面の案内に従って弓|っ越ししてください。 



[3 I DSi LL/DSi 本体の操作 

DSi メニューから r ニンテンドー 3 DS への 
ひっこし J をはじめる 

• 降は、画面の案内に従って引っ越ししてください。 


—30(5^ の 


iW 园 因.ご 


3DS 今 3DS 


3 DS LL /3 DS 本体同±で引っ越しずる場合 


の 


弓 I つ越し 元/弓 I つ越し先の本体の操作 
r ニンテンドー 3 DS と弓 I つ越し J をタッチ 

• 引っ越しに関する注意を確認して「同意する」をタッチしてくだ 
さし、。 


弓 I つ越し元の 3 DS LL /3 DS 本体の操作 
にの本体から送信 J をタッチ 
弓 I っ越し巧の 3 DS LL /3 DS 本体の操作 
r 別の 3 DS から受信 J をタッチ 

参 陶よ、画面の案内に従って弓 I っ越ししてください。 


二。テンドー PSj か5弓 I つ■レ j 


二占テ>ドーな巧と百 I つ■レ, 



本体を設定する 畏 その他の設定 
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本巧の更新 


HOME メニューや内蔵ソフトの機能、新しい内蔵ソフトの追加があるときに本体の更新を行うと、 
本体を最新の状態にできます。 

参 本体の更新はインターネットに接続して行います。事前にインターネットの設定をしてください。 1169ページ 
(ゲームカードから本体の更新を斤う場合は、インターネットに接続する必要はありません。 な44 ページ） 

《本体を十分に充電してから更新してください。パッテリー残量が少ない場合は更新できません。 

本体の更新について 

違法な機器や任天堂が承認していない機器を使用した場合、または任天堂が承認していない改造を行った 
場合は、本体機能更新によりニンテンド ー3 DS LL が起動しなくなる可能性があります。 

任天堂が承認していない改造に関連したソフトウェアやコンテンツ、データなどは、事前の告知なく変更や 
消去されることがあります。 

また、本体機能更新に同意されない場合は、ソフトが起動できなくなる可能性があります。 


本体の自動更新について 

ニンテンド ー3 DS 山ま、お使いになるちや通信柜手が不快に感じる言葉の使用を制限する 「 NG ワードリス 
卜」、ニンテンドーゾーンのサービスを利用できるアクセスポイントの追加など、本体を快適に使用していただ 
くための機能を自動で更新します。 

自動更新は事前の告知なく、確認画面なども表示されません。自動で更新される内容は、任天堂ホームぺ一 
ジをご覽< ださい。 な裏表紙 


本化の初期化 


本体に保存されているデータを消去し、工場出荷時の状態にします。 

《本体の更新を行ったあとに初期化しても、更新前のシステムパージョンには戻りません。 

巧)期化ずると、な下のデータが消去され元に戻りません。 

参 本体保存メモリ内のセーブデータ（フレンドリストやおしらせリスト、 
歩数など） 

参 本体内蔵ソフトのセーブデータ 
参 本体保存メモリ内のずべての写真 
参 本体の設定情報 

参 本体に追加したソフト※1とそのセーブ データ 
参 SD 力ードに追加したソフト※1とそのセーブデー タ （ソフトやセーブ 
データを保存した SD 力ードを抜いて初期化した場合は、 SD 力ード内 
の データは 消去されませんが、その データは 使用できなくなります。） 
《1.ニンテンド ー e ショップから無料で再ダウン□-ドできます。砸信を中止または終了されたソフトは再 
ダウン□-ドできなくなることがあります。あらかじめご了承ください。） 

《本体の初期化をしても、ニンテンド ー e ショップのご利用記録や残高、 SD 力ード内の写真や音声データなどは 
消去されません。本体を他人に譲ミ度する場合は、ニンテンド ー e ショップからご利用記録の削除をし、 SD 力ード 
内のデータをパソコンなどで消去してください。 



本体を設定ずる 貴 その他の設定 
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バッテリーパックの交換 


本体を繰り返し充電ずると、満充電時に使用できる時間が少しずつ短 < なりまず。 
使用できる時間が極端に短くなったら、バッテリーパックを交換してください。 

新しいバッテリーパックは任天堂ホームぺージから購入できまず。 な裏表紙 


リーパックを交換ずる 


• ルさなお子様が使用されている場合は、保護ちのちが交換してください。 

• バッテリーパックを交換するときは、電源を OFF にして、必ず AC アダプタを抜いてください。 



Q ] ねじをがず 


参 プラス （+) ねじをドライバーで2箇所ゆるめてバッテ 
U - カパーを外してください。 

《ねじ穴をつぶさないよう、ねじに合ったサイズのドラ 
イパー(サイス〇截を使用してください。 



@ 側面のツメを 4 箇所がず 




• 硬貨などを本体とパッテ U - カバーの間に差し込み、上に少し引き上げて外してください。 
《パッテリーカバーと本体の間に爪を差し込まないでくださし、。けがをする恐れがあります。 
《無理な力を加えないでください。本体やバッテリーカバーが傷付く恐れがあります。 


[3| バツテリーカバーをがして、バツテリーパックを取り出ず 




バッテリーパックは図のように取り化してください。 


バッテリ—パックの交換 


困つたとさは 
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@ 10 砂な上時間が経ってから、新しい 
パッテリーパックを入れる 

参 バッテリー八°ックの向きにを意して、図のように入れ 
てください。 

《パッテリーパッワを取り化したあと、すぐに新しい 
バッテリーパックを入れると、電源ランプが正しく 
点巧 • 点滅しなくなる可能性があります。 





バツテリーカバーを取り付け、ねじを2箇所しめる 




• 左ちのツメを本体にカチッと音がするまで、バッテリーカパーを上から抑えてはめてください。 

♦ バッテリーを外ずと、日付と時刻が初期化されまず。本体設定の「その他の設赶から「日付と時刻」を 
設定し直してください。 な83ページ 

《必ずバッテリーカバーを取り付けてください。パッテリーカバーを外した状態で衝撃が加わると、 
バッテリーパックが破損し、発火や破契の原因になりまず。 


使用済みバッテリーパックの取り巧いに 
ついて 

♦ プラス （®) 端子、マイナス（@)端子にテープなどを貼って、 
絶縁してください。 

• ラベルをはが'さないでください。 

• 分解しないでください。 


本体で使用しているバッテリーパックはリチ 
ウムイオン電池でず。リチウムイオン電池に 
は貴重な資源が含まれていまず。不要になつ 
たバッテリーパックは、最寄りのリサイクル協 
力店へお持ちください。 



バ 

V 

U 

I 

パ 

、ツ 

ク 

の 

交 

換 


困つたとさは 


詳細は、一般社団法人 JBRC のホームページをご参照ください。 
http :// www.jb に. com / 
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故睛かな？と思ったら 


修理サービスを依頼される前に、下表に従ってもう一度確認してくださし、。 

《各ゲームや周辺機器の取扱説明書もあわせてこ'確認ください。 


充電できない 

充電ランプが点な 
しない 


• 3 DS 用 AC アダプタを使用してし、ますか？ 

♦►3DS 用 AC アダプタ [WAP-002(JPN)] 刷売)を使用してください。ニン 
テンドー 3DS/DSi LL/DSi に付属されている AC アダプタも使用でき 
ます。112ページ 

参 AC アダプタをしっかり差し込んでいますか？ 

今一度 AC アダプタを抜いて30秒ほど経ってから、もう一度、本体やコンセ 
ントにしっかり差し込んでください。 〇24ページ 

• 周囲温度が 5 〜 35 での場所で巧電してしげすか？ 

今 周囲温度が5〜35での場所で充電してください。この温度の範囲外の 
場所では充電できないことがあります。 

• バッテリーパックを正しく接続してし、まずか？ 

今 充電しても充電ランプが点打したあとずぐに消打ずる場合は、パッテリー 
パッワが正しく接続されていない可能性がありまず。バッテリーパックが 
正しく接続されているか確認してください。 な 92 ページ' 

• 充電ランプが点滅していませんか？ 

今 充電ランプが点滅している場合は、任天堂サービスセンターにお問い 
合わせください。 な裏表紙 


満充電してち長時間 
ダームができない 

充電時間が長い 


> 周囲温度が5でな下の場所でゲームや充電を巧っていませんか？ 

►周囲 温度が5でけ下の場所では、ゲームが長時間できなかったり、充電 
時間が通南より長くなったりする場合があります。 

• バッテリーパックの寿命ではありませんか？ 

►充電を 繰り返すと、バッテリー持続時間が少しずつ短くなります。使用 
できる時間が極端に短くなったら、バッテ U —パックの寿命でず。新しい 
バッテリーパックに交換してください。 dl 92 ぺ-ジ 
新しいパッテリーパックは任天堂ホームぺージから購入できます。 な裏表紙 


• 温度の高い場所で使用したり、充電しながら長時間使用したりしていま 
せんか？ 

今 周囲の温度が高い場所で使用したり、充電しながら長時間使用したり 
本体が熱くなる すると、本体の温度が高くなる場合があります。 3DS LL 本体の使用可能 

環境 (5 〜35で)で使用してください。 

温度の高し铺分に長時間肌が直接触れていると、低温やけどの原因にな 
りますので、温度の高い場所や熱のこもる場所で使用しないでください。 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


本体の電源が入らない 


♦ バッテリーパックを正しく接続していますか？ 

今 本体の電源が ON にならず、充電しても充電ランプが点打したあと 
すぐに消灯する場合は、バッテ U - パックが正しく接続されていない 
可能性があります。バッテリーパックが正しく接続されているか確認して 
ください。 な92 ページ 


バツテリーパックが 
ふ < らんでいる 


►リチウム イオン電池の性質上、経年劣化やくり返し充電することでパッテ 
リーパックがふくらむ場合がありまず。バッテリーパックの故障ではあり 
ませんので、安全上の問題はございません。ふくらんで使用可能時間が 
短くなったバッテリーパックは寿命ですので、パッテリーパックを交換し 
てください。 1192ページ 

万一、バッテリーパックがあ漏れしている場合は、漏れた減こは触らない 
ようにを意し、任天堂サービスセンターにお問い合わせください。 な裏表紙 


参 電源ランプは点灯してし、ますか？ 

今 電源ボタンを巧して、電源を ON にしてください。 

• 本体は充電されてし、ますか？ 

♦•本体を 充電してください。 な24 ページ 

映像や音声が出ない •ダー ムカードはしっかり差し込まれていまずか？ 

今 ゲームカードはカチッと音がするまで、しっかりと差し込んでください。 

• スリープモードになつていませんか？ 

今 スリープモードになっている場合は、スリープモードを解除してください。 
ス U - プモードの解除のしかたは、使用中のソフトの説明書をご覧くだ 
さし、。 


上画面や下画面に、黒い 
点や常に点なずる点が 
おる 

上画面や下画面の巧る 
さにムラが'ある 


►液晶の 特性上、点なしない点や南に点灯ずる点が存在したり、画面の 
明るさにムラが化たりすることがありますが、故障ではありません。 


上画面と下画面を見比 
ベると、色やおるさが 
異なる 


► 上画面と下画面の液晶は仕様が異なるため、画面の色や明るさが異なる 
場合がありますが、故障ではありません。 


勝手に画面の色合いが 
変わる 

急に巧るさが変わった 
り、巧るい色が見えなく 
なつたりずる 


» 省エネモードを ON にしていませんか？ 

► 省エネモードを ON にすると、表示される映像に合わせて、画面の明るさ 
や色の階調の幅を自動的に調整して、バッテリーの消費を抑えます。 
そのため、映像によっては、淡い色が白飛びしたり、色が変わったりして 
見える場合があります。一定の明るさや色合いで使用したい場合は、 
省エネモードを OFF にしてください。 な38 ページ 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


• DS/DSi ソフトをプレイしてし、ませんか？ 

今 DS / DSi ソフトは 3 D 映像で表示できません。 

• 3 D 表示に対応したソフトや場面でずか？ 

今 3 D 表示に対応していないソフトや場面では、 3 D ボリュームを上げてい 
ても 3 D 表示になりません。別の 3 DS ソフトで 3 D 映像が表示できないか 
お試しください。 

♦ 3 D ボリュームが一番下まで下がっ てし、 ませんか？ 

今 3 D ボリュームで 3 D 表示の立体感の強さを調整してください。 な31ページ 

参 3 D スクリーンを正しい位置から見ていますか？ 

今 3 D スク U - ンは、目と画面の距離を30〜 40 cm にして、正面から見てく 
ださい。 1130ページ 

(左ちの視力に差がある場合や、片方の目で見ようとする傾向がある場 
合は、 3 D 映像に見えなかったり、見えにくかったりします。左もの視力に 
差がある場合は、眼鏡などで視力を慮正して使用することをおすすめし 
ます。） 

♦ 3 D スクリーンが巧れてしげせんか？ 

今 3 D スクリーンが指紋や手あかなどで巧れている場合は、乾いた柔らか 
3 D 映像に見えない、 し、巧で巧れがとれるまで、がしくふし、てくださし、。 

見えにくい ♦ 市販の保護シートを貼り付けてし、ませんか？ 

今 保護シートによっては 3 D 映像が見えにくくなるものがあります。 3 DS LL 
本体に対応した、任天堂正式ライセンス商品の保護シートを使用してく 
ださい。貼り付けるときは、保護シートの取扱説明書をご覽いただき、 
正しく貼り付けてください。 

♦ 曰光や照明などの強い光が当たる場所で使用していませんか？ 

今 強い光が当たるような明るずぎる場所や、光が画面に反射するような 
場所で使用すると、画面が見えにくくなります。 

• 保護ちによる使用制限の設定で、 3 D 映像の表示を制限していませ 
んか？ 

今 3 D 映像の表示の制限を解除して < ださい。 dl 80 ページ 

♦ 下画面を見ていませんか？ 

4^ 下画面は 3 D 映像で表示できません。 

3 DS LL 本体の 3 D 映像は両眼視差により立体的に感じる映像を見る 
ことができます。 3 D 映像の見えかたには個人差があり、正しい見かた 
や調整をしても、二重に見えたり、 3 D 映像に見えなかったりする場合が 
あります。その場合は 2 D 表示で使用してください。 な31ページ 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


タツチスクリーンが 
操作できない 

タツチスクリーンが 
正し < 反応しない 


参 タッチスクリーンの位置ずれが発生してしげせんか？ 

今 位置ずれが発生している場合は、本体設定のタッチスクリーンの項目で 
補正を行ってください。 1183ページ 

《画面がうまくタッチできない場合は、一度電源を OFF にし、 rT 5 ~l 
+ + @ ボタンをキ甲しなが'ら電源を ON にすると、タッチスク U - ン 

補正画面からはじめることが'できます。 


【 广 LQ I + I QR つ + 0】 



同時に 

巧しながら 


⑩ 


• タッチスクリーンに市販の保護シートを貞ちり付けていませんか？ 

►市販の 保護シートが正しく貼り付けられていないと、タッチスワ U - ンが 
保護シートに反応して、タッチし続けられている状態になります。保護 
シートを外すと、タッチスクリーンが操作できるようになる場合は、本体 
の故障ではありません。保護シートの取扱説明書をご覧いただき、正しく貼 
り付けてください。 



ずれている 


空気やゴミが入っている 


本体の操作がでさない 

勝手に操作される 

スライドパッドで正しく 
操作できない 


♦ スライドパッドの誤入力が発生していませんか？ 

♦►スライド パッドを強い力で操作したり、長期間使用していたりずると、ごく 
まれにスライドパッドの誤入力が発生ずる可能性があります。正しく操作 
できない場合は、本体設定のスライドパッドの項目で補正を斤ってくだ 
さい。 な83 ページ 

《スライドパッドを操作していないのに入力され続けた状態になって、ボタン 
やタッチパネルの操作もできなくなった場合は、一度電源を OFF にし、 
rr 5~ i + r 5 T ^+© ボタンを巧しなが'ら電源を on にすると、スライ 
ドパッド補正画面からはじめることができます。 


【ここ己] + + 〇] 同時に 

巧しながら 


⑩ 



故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


画面が真っ暗になった 
まま操作ができない 

本体がフリーズずる 


►電源 ON 時やスリープモード解除時（電源 ON のまま閉じていた本体を 
開けたとき)、ゲームプレイ中などで画面が真っ日音になったまま操作がで 
きなくなった場合は、電源ボタンを電源ランプが消えるまで巧し続けて 
電源を OFF にしたあと、もう一度電源を ON にして使用してください。 


本体の スピーカーか 6 
音声が出ない 


♦ 音量が最ルのが態になっていませんか？ 

今 本体側面のサウンドボリュームで音量を調整してください。 

♦ 〜ソドホンを接続していませんか？ 

今 ヘッドホンを接続しているときは、スピーカーからの音声が化ません。 
(カメラのシャツター音は鳴りまず。） 


ヘッドホンから音声が 
出ない 


I 音量が最ルのが態になっていませんか？ 

►本体 側面のサウンドボリュームで音量を調整してください。 

I ヘッドホンのプラグはしっかり奥まで差し込まれてしげずか？ 

► しっかり奥まで差し込んでください。 


マイクが使用できない 
音声が認識されない 


I マイクを使用するソフトですか？また、マイクを使用する場面ですか？ 

►マイクは いつも使用できるものではありません。マイクを使用するソフト 
で、マイクを使用する場面のときに使用できます。 

I マイクは正しく動作していまずか？ 

►本体 設定のマイクテストでマイクが正しく動作しているか確認してくだ 
さい。 1183ページ 

I 家族やち人など、他の万の声は正しく認識されてしげずか？ 

►音声の 認識率には個人差があり、声質によっては認識されにくい場合が 
あります。 

I マイク付きのヘッドホンを使用してしげせんか？ 

►マイク 付きのヘッドホンを取り外して、本体のマイクを使用してください。 


マイクが勝手に反応ず 
る/ハウリングく※）が 
発生ずる 


► 騒音のある場所で使用していたり、音量を大きくして使用していたりし 
ませんか？ 

►周囲の 騒音や本体のスピーカーから化た音に、マイクが反応している 
可能性がありまず。騒音から離れたり、スピーカーの音量をルさくし 
たり、へッドホンを使用したりしてください。 

が) ハウリングとは ••• 

マイクに入った音を スピーカーから 化すようなソフトで、 スピーカーから 
化た音が再度マイクに入ってしまうことにより不快な騒音が生じる現象 
です。 

► マイク付きのヘッドホンを使用してしげせんか？ 

►マイク 付きのヘッドホンがハウリンブの原因になっている可能性があり 
ます。マイク付きのヘッドホンを取り外してください。 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


♦ 本体内蔵のモーションセンサー慟きを感知するセンサー）に誤入力が 
発生している可能性がありまず。 

今 急激に温度が変化ずる場所に持ち運んだり、本体に衝撃を与えたりする 
と、センサーが正しく反応しなくなる場合があります。そのときは、次の 
手順でモーションセンサーの補正を行ってください。 

HOME メニュー表示中に、©ボタンと r ?) ボタンを3秒間巧し続ける 
と、モーションセンサーの補正画面が表示されます。本体を水平な 
ところに置いてから「補正する」をタッチずるか、「初期状觀こもどす」を 
タッチしてください。 


©+© を3秒間巧す 本体を水平なところに置いて 

「補正する J をタッチ 

• 「補正する」をタッチした場合は、そのときの本体の状態を、水平に 
置かれてし ''る状態として設定します。 


参 本体を開し、ていませんか？ 

今 歩数は電源 ON の状態で本体を閉じているときのみカウントされます。 

• 手さげバッグに入れたり、ストラップなどを使用してぶら下げたりして 
持ち歩いていませんか？ 

♦►本体を 体に密着し ない バッグに入れたり、ぶら下げたりして持ち歩いた 
場合は、歩数を正しくカウントできません。ウェストポーチなどの腰に身 
歩数が正しくカウントさ につけるバッグに入れると、カウントされる歩数の精度が高くなります。 

れない 《使用状況によってカウントされる歩数に多少の誤差があります。 

《本体をズボンのポケットに入れないでくださし V 体重をかけるなど大きな 
力が加わると、液晶や本体が破損し、けがや故障の原因になります。 

• DS / DSi ソフトを終了せず、プレイし続けてしげせんか？ 

今 DS / DSi ソフトを一度も終了ずることなく使用し続けた場合、7日間分の 
歩数のみカウントされます。ゲームをセーブしたあと、一度ソフトを終了 
してください。 



本体を動かして遊ぶ 
ソフトをプレイ中に、 
本体を動かしていない 
のに画面が動いたり、 
本体の操作と画面の 
動きが合わないと感じ 
たりずる 


SD 力ードに保存した 
写真が見られない 


• 3 DS カメラで表示できる写真が保存されてし、ますか？ 

今 3 DS カメラでは、 3 DS LL 本体で撮影した写真を見ることができます。デジ 
タルカメラや携帯電話で撮影した写真は表示できない場合があります。 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


SD 力ードの反応がない 


参 SD 力ードは本体に正しく差し込まれていますか？ 

今 SD 力ードが正しく読み取れていない可能性があります。 SD 力ードを入れ 
直してください。 1132ページ 

参 SD 力ードが壊れてしげせんか？ 

今 パソコンやデジタルカメラなどで SD 力ードのファイルが正しく見られる 
か、確認してください。 


ゲームカードを差し込 
んでいるのに、是し込 
んだ力ードソフトのアイ 
コンが ' HOME メニュ ー 
に表示されなかったり、 
r ダームカードス□ツト 
に何もささつていませ 
ん J と表示されたりずる 


• ダームカードは正しく本做こ差し込まれていますか？ 

♦►ゲ ームカードを取り外して、本体と力ードの向きを確認し、もう一度カチッ 
と音がするまで正しく差し込んでください。うまくいかない場合は何度か 
差し直してみてください。な43ページ 

• 本体のゲームカードス□ットやダームカードの端子部が巧れていませ 
んか？ 

♦►別売の DS ワリーナー [ NTR -015] で端子部のクリーニンブを行ってみて 
ください。ティッシュや綿棒などは、故障の原因になるので使用しないで 
ください。 

参 巧か向けのソフトではありませんか？ 

今日 本向けのソフトのみ使用できます。海外向けのソフトは使用できません。 


ダームソフトで遊べない 


♦ 保護をによる使用制限の設定で、 CERO の年髓区分に冨づ < 使用ソフト 
の制限をしていませんか？ 

今 CERO の年齢区分に基づく使用ソフトの制限を解除してください。 1180ページ' 


DS / DSi ソフトで遊んで 
いるときに r エラーが発 
生しました。本体の電源 
を OFF にし本体の取扱 
説明書の指示に従ってく 
ださい。 j と表示された 


►本体の 電源を一度 OFF にしたあと、電源を ON にして、エラーが発生した 
ときと同じ操作をしてください。それでも同じエラーメッセージが'表示さ 
れる場合は、本体を検査する必要があります。本体の電源を OFF にし 
て、任天堂サービスセンターにお問い合わせください。 な裏表紙 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


通信ができない 

通信プレイが快適にで 
きない（通信が途切れ 
る. ダームがスムーズに 
できない） 


• 無線スイッチが OFF になっていませんか？ 

今 無線スイッチを ON にしてください。 1120ページ 

• 画面に表示されている受信強度アイコンが 、 L または？ では 
ありませんか？ 

♦►電波の 受信強度が弱くなっています。通信相手と近づいたり、通信相手 
との間にある障害物になるものを取り除いたりしてみてください。 

• 本体にシールを貼り付けたり、カバーを取り付けたりしていませんか？ 

今 本体に貼り付けているシールなどに金属が含まれていると、通信に悪影 
響をおよぼす可能性があります。本体に貼り付けているシールなどをは 
がしてみて、通信できるか確認してください。 

• 電子レンジや携帯電話、テレビなどの磁気を発生させる機器の近くで 
使用していませんか？ 

今 機器から発生している電磁波が、通信に悪影響をおよぼしている可能性 
があります。原因となりそうな機器の電源を OFF にしたり、機器から離れ 
たりして、通信できるか確認してください。 


保畫をによる使用制限 
の設定が解除できない 


• 正しい日音証番号を入力しましたか？ 

正しい日音証番号を入力して<ださい。（日音証番号を忘れた場合 な81 ページ） 

• 秘密の質問の回答を正しく入力しましたか？ 

今 正しい秘密の質問の回答を入力してください。（秘密の質問の回答を忘 
れた場合 な81 ぺ-ジ） 


突然スリープモードに 
なつてしまう 


今 外部からの磁気が原因でスリー 
プモードになってしまった可能 I '生 
があります。磁気を帯びた物から 
本体を離してください。 

《他のニンテンド ー DS シリーズ 
本体の上に重ねて置いた場合 
も、スリープモードになる可能性 
があります。 



カメラで映した映像の 
色がおかしい 


• 3 DS カメラの設定で、映像の色を変更してしげせんか？ 

今 3 DS カメラの撮影モードやカメラ設定を確認してください。 な57 ページ 

• 暗い場所で画面全体に同じような色あいのものを映したときなど、撮影 
状況によっては、映像の色が変わる場合があります。 

今今、 映っているものとは別のものを一度映してみてください。それでも、 
色がおかしい場合は、任天堂サービスセンターにお問い合わせくだ 
さい。 な裏表紙 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


►正しく 顔を認識できていない状態です。顔を認識させやすくするには、 
次のことに注意してください。 

顔認識についてのご注意 

顔認識を行うときは、次のことに注意して撮影すると認識精度を 
上げることが'できます。 


カメラを使用して顔認 
識ずる場面で、顔を映 
しても認識されない 


巧るい場所で撮影ずる 



まゆ毛が見えるように 
前髪を上げる 


顔を正面から映ず 


メガネをがず 


また、髪型•ひげの色や形、濃さ•顔や頭に着けたアクセサリーも顔認識 
に影響を与える可能性があります。 

《これらにを意して撮影した場合でも、顔認識機能は周囲の環境や個人差 
により、うまく認識できないことがあります。ご了承ください。 


か側カメラで映した映 
像が 3 D に見えない、見 
无に < い 


• 内側カメラで映してし、ませんか？ 

今 内側カメラで映しても 3 D 映像になりません。 

参 州則カメラが巧れてし、ませんか？ 

今 外側カメラが指紋や手あかなどで巧れている場合は、乾いた柔らかい巧 
で巧れが'とれるまで、やさしくふいてください。 

• 州則カメラに曰光や照明などの強い光が当たっていませんか？ 

今 外側カメラに強い光が直接当たっていると、 3 D 映像に見えなかったり、 
見えにくかったりする映像になります。 

♦ か側カメラで映した 3D 映像にずれが生じている可能性がありまず。 

今 本体に衝撃を与えたり、周囲の温度が高温になる場所に置いたりする 
と、外側カメラで映した 3 D 映像にずれが生じる場合があります。外側 
カメラで映した 3 D 映像に違和感がある場合は、本体設定の外側カメラ 
の頂目で補正を行ってください。 11184ページ 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


• SD 力ードが本体に正しく差し込まれていまずか？ 

今 本体側面の SD 力ードス□ットにカチッと音がするまで、しっかりと差し込 
んでください。 

• 3 DS サウンドで再生できる音楽ファイルが SD 力ードに保存されて 
いますか？ 

今 3DS サウンドでは、ファイルの拡張子が r.m4aj 「.mp4」 「.3gp」 の AAC 
形式のファイル、「.mp3」の MP3 形式のファイルが再生できます。他の 
ファイル形式の音楽ファイルや、著作権保護された音楽ファイルは表示 
されません。 

• SD 力ードの riMintendo 3 DSJ フォルダ内の rPrivateJ フォルダに音楽 
ファイルを保存してしげせんか？ 

♦•「Nintendo 3DSJ フォルダ内の 「Private」 フォルダに保存された 
3 DS サウンドで音楽 音楽ファイルは、 3DS サウンドで表示されません。音楽ファイルは他の 

ファイルやフオルダが フォルダに保をしてください。 な 33 ページ 

表术 C れない ♦ 音楽ファイルが3001個!上保存されてし、ませんか？ 

今 音楽ファイルは最大3000個までしか表示されません。 

♦ 音楽ファイルが保存されているフォルダが1001個な上ありませんか？ 

今フ ォルダは最大1000個までしか表示されません。 

• 音楽ファイルが1つのフォルダに101個 W 上保存されてしげせんか？ 

今 音楽ファイルは、1つのフォルダに100個までしか表示されません。また、 
SD 力ード内に同じ名前のフォルダがある場合、それらのフォルダ内の 
音楽ファイルはまとめられ1つのフォルダとして表示されます。その場合 
も、まとめられた1つのフォルダにつき、100個までしか表示されません。 

♦ 音楽ファイルが削皆層より深い階層のフォルダに保存されていませんか？ 

♦►3DS サウンドでは、8階層までのフォルダしかファイルチェッワを行いま 
せん。 


• 音楽ファイルは 3 DS サウンドで再生可能なフォーマットになっていま 
すか？ 

今 3DS サウンドでは、次のフォーマットの音楽ファイルが再生できます。 
ファイルお式： AAC(.m 4 a または. mp 4 または. 3gp) 形式、 

MP3 (.mp3) 形式 
ビットレート： 16kbps 〜320 kbps 
サンプリング周液数： 32kHz 〜 48kHz 

参 著作権保護された音楽ファイルではありませんか？ 

♦►著作権 保護された音楽ファイルは、 3DS LL 本体で再生することはできま 
せん。 


3 DS サウンドで音楽 
ファイルが再生でき 
ない 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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状況 


巧処方法 


今 AR 力ードが認識できないときは、次の点を確認してください。 

—適切な距離と角度から AR 力ードを映してください。遠すぎても、近す 
ぎても認識できません。 

- AR 力ード全体を映してください。 AR 力ードの一部が隠れると認識 
できない場合があります。 

-明るい場所で映ずようにしてください。 

AR 为_ドが 誘 紐で# -日光や照明などの光が、直接当たって反射していると認識できま 

せん。光が反射しない場所で使用してください。 

— -外側カメラが巧れている場合は、やわらかい巧できれいにふき取って 

ください。 

AR 力ードをなくした — AR 力ードが折れたり、曲がったりしていると認識できません。平らに 

伸ばしてください。 

今 AR 力ードがなくなったり、巧れたりして認識できなくなったときは、任天 
堂ホームぺージ (な 裏表紙） から AR 力ードの画像データをダウン□-ド 
できます。ダウン□-ドした画像をお持ちのプリンターなどでカラー印刷 
して使用してください。また、付属の AR 力ードは任天堂ホームページから 
購入することもでさます。 


• 保霞をによる使用制限の設定で、年髓制限や DS ダウンロードプレイの 
使用を制限していませんか？ 

ダウン□-ドプレイが 今 3DS ソフトでダウン□-ドプレイができない場合は、 CERO の年齢区分 

できない に基づく使用ソフトの制限を解除してください。 1180 ページ 

今 DS/DSi ソフトでダウン□-ドプレイができない場合は、 DS ダウン□-ド 
プレイの使用の制限を解除してください。 な 80 ページ 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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修理のご依頼について 

「故障かな？と思ったら」の内容を確認し、対処方法を行っても正常に動作しない場合は、別冊 
の保証書をお読みいただき、任天堂サービスセンターに点検を依頼してくださし、。 

• 保証書には、「修理のお申し込みちま」や「保証規程」、「修理サービス規程」が記載されています。 
また、お電話から修理をご依頼をされる場合などに必要な「修理依頼書」も付属しています。（任天堂 
ホームぺージや任天堂モパイルから修理をご依頼される場合は、「修理依頼書」を修理品に添付していた 
だく必要がありません。 な裏表紙） 


故障かな？と思つたら 


困つたとさは 
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仕様 

《仕様の一部を改良のため予告なく変更することがありますので、ご了承ください。 


ニンテンド ー3 DS LL 本が 


型を 

SPR -001 ( JPN ) 

液晶画面 

(画面サイズ/画素数） 

上画面：裸眼立体視機能付きワイド液晶(約1677万色表示可能） 

4.88 型(横106.2 mm X 縦63.72 mm ) /横800ドット x 縦24日ドット(横800 
ドットを左目用•も目用にそれぞれ400ドット割り当てることで立体表現が巧齡 
下画面：タッチ入力機能付き液晶(約1677万色表示可能） 

4. 18型(横84.96 mm X 縦63.72 mm ) /横320ドット x 縦240ドット 

使用電源 

AC アダプタ [ WAP - 002 ( JPN )] (別売)、専用バッテリーパッワ [ SPR -003] 

無線周波数 

2.4 GHz 帯 （1 1 b 1〜13か/11 g 1〜11 ch ) 

通信規格 

IEEE 802.11 b/g 準拠 

出力電力(空中線電力） 

11 b 最大 5.5 dBm /11 g 最大 S.OdBm 

推奨通信距離 

3日 ml ； 1内 

《周囲の状況によって短くなることがありまず。 

カメラ機首 g 

レンズ：単焦点 撮像素子 ： CMOS 有効画素数：約30万画素 

時計機能 

最大曰差±4秒(使用可能環境での使用時） 

スピーカー 

ステレオ(擬似サラウンド対応） 

入出力端子 

ゲームカードス□ット、 SD 力ードス□ット、充電端子 

AC アダプタ接続端子、ヘッドホン接続端子(ステレオ化力） 

センサー 

モーションセンサー、ジ'ヤイ□センサー 

最大消費電力 

約 4.1 W 筑電瞄 

使用可能環境 

温度5〜35で/湿度20〜80% 

寸法 

縦 93 mm X 横 156 mm x 厚さ 22 mm 浙りたたみ時） 

質量 

約 336 g (ノ \'ッテリーノ \°ッワ • タッチペン • SD 力ードを含む） 

充電時間 

約3時間30分 

バッテリー持続時間 

29ぺージをご覧ください。 


リーパック 


ニンテンド ー3 DS LL 専用バッ 


型を 

SPR -003 

バツテリーの種類 

リチウムイオン電池 

電力 容量 

6.5 Wh 


106 


6.5 Wh 






ニンテンド ー3 DS LL 専用タツチペン 


型を 

SPR -004 

材質 

プラスチック ( ABS - PE ) 

寸法 

約 96 mm 

質量 

約 1.8 g 
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ニンテンド ー3 DS の□ゴこンテンドー 3 DS は任 
天堂の商標でず。 

◎ 2012 Nintendo All rights reserved . 
意匠登録第 1 405669号、第1406144号、第 
1406145号、第1406146号、第1406497 
号、第1406498号、第1408015号、第 
1408366号、第1411586号、第1411587 
号、第1413773号、第1417785号、第 
1418066号、第1422827号、第1423015 
号、第1428006号 PAT . PEND . 

本製品は、米国 EMC コーポレーシ ヨンの RSA 
BSAFE ® ソフトウェアを搭載して し、 まず。 RSA お 
よび BSAFE は米国 EMC コーポレーシヨ ンのホ 
国およびその他の国における商標または登録商 
標でず。 

©2005 EMC Corporation . All rights 
reserved . 

SDHC □ゴは SD -3 C ， lie の商標でず。 

磯品は、フォントワーワス株式会社のフォントを使用 
しています。 

本製品の一部にシャープ株式会社のにフォントを 
使用しておりまず。 LCFONT 、 エルシーフォント及び 
に□ゴマーワはシャープ株式会社の商標でず。 

本製品は、パナソ ニッワ 株式会社の音声認識ェ 
ンジン" LiteSpeech ®" を使用していまず。 
LiteSpeech は パナソ ニッヮ 株式会社の登録商標 
でず。 

本製品は、パナソニッワ株式会社の画像認識ェ 
ンジン" FaceU ®" を使用しています。 FaceU は 
パナソニッワ株式会社の登録商標でず。 

本製品は株式会社東芝が開凳した話速を換ソ 
フトウェアを搭載して し、 まず。 

Copyright © 2008 TOSHIBA 
CORPORATION 

rQR コードリーダ」は株式会社アイエスピーと 
株式会社高度圧縮技術研究所のソフトウェアを 
利用していまず。 

QR コードは株式会社デンソーウ I ーブの登録 
商標でず。 

r A 05 S™J 及び、 AOSS ™ は株式会社 

バッファ□-の商標でず。 

■’らくらく無線スタート"は NEC アワセステワニカ 
株式会社の登録商標です。 

FYahoolJ および rYahoo !」 の□ゴマーワは、 
米国 Yahoo ! Inc . の登録商標または商標でず。 
ヤフー株式会社はこれ6に関する権利を保有し 
ていまず。 

Google ウェブ検索は Google Inc . の登録商標 
でず。 

© 2011 ACCESS CO .， LTD . All rights 
reserved . 

本製品は、株式会社 ACCESS の NetFront 
Browser NX を搭載して し、 まず。 

ACCESS、ACCESS □ゴ、 NetFront は、日本 
国、米国、およびその他の国における株式会社 
ACCESS の登録商標または商標です。 


The Wi-Fi CERTIFIED logo, Wi-Fi Protected 
Access 麼 (WPA and WPA2), and the Wi-Fi 
Protected Setup icon are registered trademarks 
of the Wi-Fi Alliance. 

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE 
MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO 
LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE 
WITH THE MPEG-4 SYSTEMS STANDARD. 
EXCEPT THAT AN ADDITIONAL LICENSE AND 
PAYMENT OF ROYALTIES ARE NECESSARY 
FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) 
DATA STORED OR REPLICATED IN 
PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON A 
TITLE BY TITLE BASIS AND/OR (ii) DATA 
WHICH IS PAID FOR ON A TITLE BY TITLE 
BASIS AND IS TRANSMITTED TO AN END 
USER FOR PERMANENT STORAGE AND/OR 
USE. SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE 
OBTAINED FROM MPEG LA，LLC. SEE 

<http://www.mpegla.com> for 

ADDITIONAL DETAILS. 

Ubiquitous TCP/IP+SSL 
Copyright © 2001-2010 Ubiquitous Corp. 
Powered by Devicescape Software. Portions of 
this products are © 2003-2010 Devicescape 
Software, Inc. All rights reserved. 

Copyright (c) 2003-2010, Jouni Malinen <j@ 
w1.fi> and contributors All Rights Reserved. 
WPA Supplicant licensed pursuant to BSD 
License. 

Redistribution and use in source and binary 
forms, with or without modification, are permitted 
provided that the following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain 
the above copyright notice，this list of 
conditions and the following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce 
the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the 
documentation and/or other materials 
provided with the distrib 山 ion. 

3. Neither the name(s) of the above-listed 
copyright holder(s) nor the names of its 
contributors may be used to endorse or 
promote products derived from this software 
without specific prior written permission. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE 
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS 
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES，INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN 
NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER 
OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY 


DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL，SPECIAL， 
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
(INCLUDING，BUT NOT LIMITED TO, 
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR 
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; 
OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, 
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR 
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF 
THE USE OF THIS SOFTWARE，EVEN IF 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH 
DAMAGE. 

This product includes software developed by the 
OpenSSL Project for use in the OpenSSL 
Toolkit, (http://www.openssl.org/). Copyright (c) 
1998-2007 The OpenSSL Project. All rights 
reserved. 

Redistribution and use in source and binary 
forms, with or without modification, are permitted 
provided that the following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain 
the above copyright notice，this list of 
conditions and the following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce 
the above copyright notice，this list of 
conditions and the following disclaimer in the 
documentation and/or other materials 
provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features 
or use of this software must display the 
following acknowledgment: "This product 
includes software developed by the OpenSSL 
Project for use in the OpenSSL Toolkit, (http:// 
www.openssl.org/)" 

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL 
Project" must not be used to endorse or 
promote products derived from this software 
without prior wr け ten permission. For written 
permission, please contact openssl-core@ 
openssl.org. 

5. Products derived from this software may not 
be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" 
appear in their names without prior written 
permission of the OpenSSL Project. 

6. Redistributions of any form whatsoever must 
retain the following acknowledgment: "This 
product includes software developed by the 
OpenSSL Project for use in the OpenSSL 
Toolkit (http://www.openssl.org/)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE 
OpenSSL PROJECT "AS IS" AND ANY 
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES， 
INCLUDING，BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 


IS ⑥澄 


Powered by 


な obiclip access™ 
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PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. 
IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL 
PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT，INDIRECT, 
INCIDENTAL，SPECIAL，EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING， 
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS 
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND 
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER 
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF 
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

This product includes cryptographic software 
written by Eric Young. Copyright (c)1995-1998 
Eric Young (eay@cryptsoft.com). All rights 
reserved. 

This package is an SSL implementation written 
by Eric Young (eay@cryptsoft.com). 

The implementation was written so as to 
conform with Netscapes SSL. 

This library is free for commercial and non¬ 
commercial use as long as the following 
conditions are sheared to. The following 
conditions apply to all code found in this 
distribution, be it the RC4, RSA，lhash，DES, 
etc.，code; not just the SSL code. The SSL 
documentation included with this distribution is 
covered by the same copyright terms except 
that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft. 
com). 

Copyright remains Eric Young's, and as such 
any Copyright notices in the code are not to be 
removed. 

If this package is used in a product, Eric Young 
should be given attribution as the author of the 
parts of the library used. 

This can be in the form of a textual message at 
program startup or in documentation (online or 
textual) provided with the package. 
Redistribution and use in source and binary 
forms, with or without modification, are permitted 
provided that the following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain 
the copyright notice, this list of conditions and 
the following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce 
the above copyright notice，this list of 
conditions and the following disclaimer in the 
documentation and/or other materials 
provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features 
or use of this software must display the 


following acknowledgement: 

"This product includes cryptographic software 
written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" 
The word 'cryptographic' can be left out if the 
rouines from the library being used are not 
cryptographic related : 

4. If you include any Windows specific code (or 
a derivative thereof) from the apps directory 
(application code) you must include an 
acknowledgement: 

"This product includes software written by 
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC 
YOUNG "AS IS" AND ANY EXPRESS OR 
IMPLIED WARRANTIES，INCLUDING，BUT 
NOT LIMITED TO，THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE 
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE 
AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE 
FOR ANY D 旧 ECT，IND 旧 ECT，INCIDENTAL, 
SPECIAL ， EXEMPLARY，OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING， 
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS 
OF USE, DATA，OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND 
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
AR に ING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF 
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

The licence and distribution terms for any 
public 曰 lly available version or derivative of this 
code cannot be changed, i.e. this code cannot 
simply be copied and put under another 
distribution licence [including the GNU Public 
Licence.] 

Mii に関する利用規約 

本規約は、任天堂株式会社(な下「任天堂」と 
いいまず。）が提供ずる fMiiJ を作成ずるための 
ソフトウェア似下 rMN 作成ソフト」としルホず。） 
および似顔絵キャラワター FMiiJ の利用条件な 
どについて定めたものでず。 

1 . お客様は、本規約の遵巧を条件として、 Mii 作 
成ソフトおよび Mii を利用または使用ずること 
ができまず。 

2. Mii にかかる著作権(著作権法27をおよび 
28をに定める権利を含みます。）などの知的 
財産権その他一切の権利は、任天堂に帰属 
ずるちのとしまず。 

玉お客様は、任天堂および任天堂が指定ずる第 
云者が提供ずる機器•サービスにおいて利用 
または使用ずる場合、個人で楽しむなど法律 
で認められた場合、または任天堂が取扱説明 


書やホームぺージ上などにおいて別途認め 
た場合にのみ、 Mi 階利用または使用ずること 
ができまず。 

4. お客様は、な下に該当ずる行為または該当 
ずるおそれがある行為をしてはなりません。 
① Mii を営利目的で利用または使用ずる行 

為 

⑤ Mi 階営利目的を有ずる第云ち(任天堂が 
指定ずる第兰者を除きまず。）に提供し、 
ネ I 」用または使用させる行為 
⑤他人の名誉•信用を毀損し、他人をな辱 
し、または他人に不快感を与える行為 

④ 他人のプライバシー権、肖像権、パブリシ 
ティ権を侵害ずる行為 

⑤ 他人の著作権などの知的財産権および 
その他一切の権利を侵害ずる行為 

⑥ 犯罪行為またはこれを助長ずる行為 

⑦ 公唐良俗に反ずる行為 

⑧ その他任天堂が不適切と判断ずる行為 

5. お客様による Mii 作成ソフトおよび Mii の利 
用または使用に関して第云ちとトラカレが生 
じた場合、当該トラブルは、お客様と第云ち 
との間で解ミ夫ずるものとし、任天堂は、お客 
様に生じた損害につして一切の責任を負い 
ません。 

6. 任天堂は、予告な <、本規約を変更することが 
できるものとしまず。その場合、任天堂は変更 
後の本規約を任天堂のホームページ 
(h け p :// www . nintendo . co . jp /) 上に掲載 
しまず。変更後の本規約は、任天堂が別途定 
める場合を除き、任天堂ホームぺージ上に 
掲載表おされた時点より効力を生じるものと 
しまず。 

1 . ニンテンド ー3 DS ネツトワーワサービスをご 
利用いただくにあたつ口ん別途定めるニン 
テンドー 3 DS ネツトワーフサービスに関する 
利用規約にご同意し、ただく必要があります。 


本書は一部に再生紙を使用しています。 
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お問い合わせ先 


巧 


ク/ 


み 


インターネットに関するお問い合わせ 


任天堂テクニカルサポートセンター 

0570 - 020-210 (ナビダイヤル） 

PHS、IP 電話からは 03-4330-7570 におかけください。 

• 電話番号はよく確かめて、お間違いのないよラにお願いいたしまず。 

• 電話受付時間： 9:00 〜 17:00 (祝曰、会社設定休曰を除く） 


修理に関するお問い合わせ•送り先 


任天堂 サービスセンター 

0570 - 021-010 (ナビダイヤル） 

PHS、IP 電話からは0774 -28-3133 におかけください。 

• 電話番号はよく確かめて、お間違いのないよラにお願いいたします。 

• 電話受付時間：月〜金曜 9:00 -21:00 / ±曜 9:00 〜 17:00 
( 曰曜、祝曰、会社設定休曰を除く） 

修理品の送り先•直接お持ちいただ<場合 

干 611-0042 京都府宇治市ル倉町神楽田56番地 
任天堂 サービスセンター 

• 営業時間：月〜金曜 9:00 〜 17:00 ( ±、曰、祝日、会社設定休曰を除く） 
♦電話受付曰時とは異なりまずのでごま意ください。 


任天堂公式サイト 

/ - 

任天堂ホームページ 
http :// www . nintendo . co . jp / 

最新のゲーム情報を紹介。修理受付などサポート情報も充実。 

N 

& 

任天堂モバイル [i モ—ド•口 web-Yahoo! ヶ—タィ対応]向〇 

http :// nintendo . jp / 卜を 

着信メ□ディ、待受画面などのコンテンツ満載。任天堂商品 
の「修理受付」もご利用いただけまず。 U- 

1 

か 

club. 

nintendo 

クラブニンテンドー [パソコン•携帯電話対応] 

http :// club . nintendo . jp / 

会員登録してオリジナルグッズを手に入れよう。 

J 


巧 S 望な武舍せ 干 601-8501 京都市南区 上 鳥羽鮮立町 11 を地 1 


禁無断お載 
MAA-SPR-S-J PN-C0 












